Concurs cu premii, CD cu cele mai noi demo-uri, filme, update-uri! 
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Al doilea razboi 
Multimedia 



Viitoml ink-dial al hardwarc-ului pentru 
jocuri poate fi rezumal in doua litere: 
3D. Oare ce ne asteapti pe noi, ce ne 
petrecem timpul, mai mult sau mai pu|in liber. | 
butonand in faja unui ecran? 

In urrria cu 8 ani, cxista un singur mare 
producator de procesoare: Intel... Acum el este 
secondat de AMD, Cyrix si mai nouWntratuI in 
arena. Centaur. Cum concurcnta c foarte mare 
(e vorba de miltarde de dolari). solufiile cautate 
nu au fost chiar ortodoxe. Astfel, desi Intel 
lucrcaza la noul standard de instrucliunj 3D, 
MMX2, ceilalji s-au adunat sa creeze propriul 
standard de astfel de instructiuni, desi pana mai 
alaltaieri au produs microprocesoare sub licenja 
concurentului. Era vorba sa fie fplosit setul de 
extensii 3D de la AMD. dar Cyrix h-a fost de 
acord. $i cine foloseste 3D? In primul rand, 
jocurile! Cand se parea ca s-a ajuns la proverbul 
„cdte bordeie, atdtea obiceie", peste acestia trei 
a cazut ,J)omha" Microsoft-ului. Acesta, ~ 
deparece produce eel mai vandut sistem de 
operare. care este in acelasi timp si cea mai 
raspandita platforma de jocuri, adica \yindows 
95, a spus raspicat ca noul sau Windows nu va 
suporta trei standarde grafice 3D, indiferent 
daca acestca vor avea asemanari. Inca .jndrdind". 
Cyrix a cazut de acord s3 se alieze cu AMD. 
dar a cerut ca in viitorul set sa intre si comenzi 
de-ale lui. 

Astfel, de o parte se aflS Intel, iar de cealalta 
sunt AMD. Cyrix si Centaur. Cum atunci carid 
~doi se bat, al treilea ca$tiga, Microsoft continua 
sa-si impuna pe pia(a DirectX 5.0, care foloseste 
accelerarea 36 hardware in placa grafica. Dar 
DirectX 6.0 va folosi instructiunile procesorului 
pentru aceasta accelerare. Fapt ce le produce 
mari regrete producatorilor de plSci grafice, ce 
au propria lor poveste de expansiune si decadere. 
Pana acum vreo doi ani, ei erau avantajani 
pie(ei hardware. Toata lumea dorca mai multa 
calitate grafica in domeniul multimedia, iar 



r 



p!5cile grafice se inmulfeau ca ciupcrcilc dupa 
ploaie^ fiiad si cele mai avantajoase (pentru 
produciltori) piese hardware. Dupa ce Sra dezvoltat 
fiecare dupa capul lui intr-o economic deoiala 
mai mult decat salbatica, ei au primit lovifura 
de la Intel: procesoarele MultiMedia extension, 
care au viteza mai multdecat multumitoare in 
accelerarea graficii jocurilor. Nici acum. in . 
ccasul al 13-lea/a'cesti producatori nu au sansa 
de a forma aliante, asa cum o au AMD, Cyrix 
si Centaur, fund prea mul(i. Iar Bill. Ga^es i\u 
poate opta pentru un anumit producfitor \ 
deoarece fiecare in parte arej procente mici din 
piaja dc acceleratoare 3D. Altfel ar fi fost 
siiuaiia in cazul unui standard impus pe piata: 
Microsoft ar fi tinut cont de el. iar placile 
grafice 3D ar fi trecut dirt domeniul ..accesorii 
de doril, dar nu obligator!?' la eel al picselor 
esenfiale pentru un PC de gamer. Asadar nu le 
ramanei decat sa vanda in continuant ceea ce 
produc ($i o.duc destul de bine), dar cu gustul 
amar ca pot iesi trcptat-treptat din scena. 

Dintrc produc5torii de procesoare. eel mai 
bine plasat pare a fi AMD. care dispunc deja de 
tehnologia 3D §i va fi primul producator de 
prpcesoare de acest tip. In plus, a inceput sa-si 
si asigure spatele, semnand cu firrrfele de jocuri 
Dream Works si Digital Anvil un contract prin 
care acestea ii vor folosi^sctul dc instructiuni 
3D Bin K6+ in viitoarel() lor produc|ii. Ba chiar 
are planuri mari ce vizeaza independenja fa(a 
de Intel (informajii mai concrete putcfi afla in 
CHlP-ul din martie). 

Oricum. sa dorim ca din aceasta cursa 
nebuna sa nu apara produse prea scumpe (cum 
s-a mai intamplat la lansarea unor procesoare • 
pcrformante, ce dupa un an erau depasite). ori 
prea diferitc intre ele. E intere.sant pentru noi, i 
cei ce ne jucam, ce va iesi din .Aezacordu?' 
Cyrix-ului, care a zis ,J?a" cu jumatate de gura 
si din ambijia AMD-uIuf de a detrona Intel. 
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talon de coman< 

I DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 
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dh 



Revista 


Buc. 


Pref unitar 


Pret total 


LEVEL Nr.1 




14.800 lei 




LEVEL Nr.2 




14.800 lei 




LEVEL Nr.3 




18.000 lei 




LEVEL Nr.4 




18.000 lei 




LEVEL Nr.5 




18.000 lei 




LEVEL Nr.6 




18.000 lei 




LEVEL Nr.7 




18.000 lei 








TOTAL: 





Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Nume, P 


renume: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judct 






Telefon: 




E-mail: 









CD 
00 



Am platit lei in data de . 

Semnatura: 



. prin _l mandatul postal nr. 
_) ordinul de plata nr. 



ATENTIE! 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 
(068/153108,150886) 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 

d-na loana Badescu. OP 13. CP 4. 2200 Bra§ov. 

sau prin ordin de plata Tn contul "Vogel Publishing": 

251100996053897 la BRD Brasov. 



Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! ' 

Nu expediem reviste ramburs! 
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1 . Ce jocuri pot folosi ca joystick 
modelele Formula T2 si Grand Prix 1 ? 

J Need For Speed 
J Grand Prix 2 
_J Total Annihilation 

2. Cu ce viteza poate urea schiorul 
pista in FPS Ski Racing? 

J Omph 
J 15mph 
J 11 mph 

3. Cum se numeste versiunea 
anterioara a jocului Montezuma's 
Return? 

J Montezuma's Revenge 
J King Montezuma 
J Montezuma's Quest 

4. Ce firmS din Bucuresti ofer§ 

colaboralonlor si clientilor sai 
posibilitatea de a imprumuta gratuit 



concurs 

jocuri si enciclopedii si la ce adresa poate] 
fi gSsita? ! 

J IMA Infoconsult, Bd-ul Aviatorilor, nr. 19 
J IMA Infoconsult, Str. Popa Nan, nr. 9 
_l Aversa S.A., Sos. Pantelimon, nr. 135 



5. Daca pentru instalarea unei 
componente nu avetj la dispozijie driverefe 
necesare. la ce adresa de BBS puteti ga% 
non stop drivere si softuri shareware sau 
freeware? 

J Calea Dorobantjlor nr.6; user name: 

dummy, password: help 
J 212.30.88; user name: ima; adresa: 

www.ima-info.ro, no password 
J 642.41.97; password: ima 

6. Care este firma care distribuie produsi 
Thrustmaster din ultima generate? 

J IMA Infoconsult 
J Megalmage 
J Topserenity 



CO 
00 



Nume, P 


renume: 








Str. 
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Bl. Sc. 
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Loc. 




Cod 
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Concurs LEVEL 

_ In acest numar 

aveti ocazia de 
a participa la un 
concurs Tn urma 
caruia puteti 
castiga un 
joystick ThrustMaster Formula T2 si 
unul ThrustMaster Wizzard Pinball 
Controller.Ambele produse sunt 
descrise pe larg Tn rubrica de Quick - 
Test. Pentru a participa la concurs, 
marcati raspunsurile corecte si trimi- 
teti dupa aceea acest talon pe 
adresa redactiei noastre, nu Tnainte 
de a scrie numele si adresa 
dumneavoastra. Castigatorii concur- 
sului vor fi anunt,at,i Tn unul din 
numerele viitoare. Raspunsurile la 
Tntrebari se gasesc Tn cadrul acestei 
reviste. 
^^ Data limita de trimi- 

f ~\ _ tere a acestor taloa- 
h^9 A ne este de 02.05. 

Pe data de 04.05. 

1998 se va organiza 

o tombola Tn urma 

careia vor fi extrasi 

cei doi castigatori. 

Succes! 




News 



Review 




Cele mai import ante stiri 9 



In Development 



Dune 2000 12 

lata ca seria Dune continua. Dc 
data accasta avand o grafica mult 
mai buna si o realizare de exceptie. 
Nu lipsesc dialogurilc si filmcle 
iar acum strategia real-time a luat 
o forma dcoscbitS, avand in plus si 
o interfa(S atractivS. 

EverQuest 14 

Mulfi au caracterizat accst joe ca eel mai mare joe al anului. 
De ce? Pentru ca va permite conectarea a 1000 dc utiliza- 
tori prin Internet! Nu exists decat douS posibilitSfi: fie va 
fi un produs prost. fie va fi eel putin pe mSsura asteptarilor. 



Preview 



Plane Crazy 17 

Simulatoare de curse s-au tot vSzut. Dar cc zice(i despre 
curse care se dau intre avioane? Pretty cool, isn't it? 

Montezuma's Return ... 18 

Utopia Tehonologics a realizat un 
remake al jocului pe 8 bi|i Monte- 
zuma's Revenge lansat in anul 
1 984 si care a avut un succes destul 
dc mare, fiind vandut in peste 
600000 de cxemplarc. 

Fps: Ski Racing 20 

Sierra si-a dat toatS silinja pentru a realiza un simulator 
sportiv de calitate. Oare a reusit? 

Battle Zone 22 

intr-un viitor indepartat rusii si 
americanii se razboiesc pe viata 
si pe moartc... Si undc credeji? 
Chiarpc Luna! Conducand o nava 
amcricanS sau ruseasca trebuie 
sa-ji innebuncsti adversarii! 




si. 



Interstate 76 Arsenal 25 

Un remake al vcrsiunii aparutc anul trecut. De data aceasta 
grafica estc mult mai 
buna iar acum ex- 
ists in plus si ceva 
track-urisiarmenoi. 
Fi gata sa intri in 
pielca unui sofer de 
excepfie care-si face 
vcacul pe taramurile 
Americii dc sud-vest. 




Ignition 26 

Un simulator de curse de masini ceva mai neobisnuit! 
Umorul ncgru estc aici oarccum prezent tot timpul. La 
urma urmci nu estc deloe chiar asa de rSu daca tc 
prabusesti intr-o prapastie sau te loveste vreun fulger. 

Total A it i h i I al in n 29 

Distrugerea totals a inamicilor este singurul scop pe 
carc-l ai. Ce strategic sau mai stiu eu ce... bubuie tot si 
esti fericit! 

Actua Ice Hockey 34 

Gremlin a lansat nu dc mult timp unul din cele mai 
intercsante jocuri de hochei. Se poate acesta oare com- 
pare cu NHL '98? 



Air Dominance Fighter 

ADF a fost declarat eel 
mai tare simulator al aces- 
tui inceputdean. A castigat 
numcroase prcmii datorita 
unci realizari de exceptie. 




Actua Golf 2 38 

Simulator de golf in care trebuie sS-fi etalezi cunostin{ele 
in acest domeniu si trebuie sS dai dovadS de destul de 
multa rSbdare... 

ST: Starfleet Academy 40 

Intra in atmosfera legendei Star Trek. De data aceasta in 
pielea unui tanSr cadet care trebuie sS ducS la bun sfarsit 
numeroase misiuni. 



heat Codes 



Cheat Codes 

Coduri pentru cele mai in vogS jocuri. 

Nintendo 64 

Golden Eye 007 



44 



46 



DOOM 64 a fScut ceva valva in lumea consolelor. 
Golden Eye nu se lasS nici el mai prejos, iar in viitor acest 
titlu va fi probabil de referinla pentru toji fanii acestui gen. 



Quicktest 



Joystick-uri in test 48 

Trci produsc dc la Thrustmaster isi dezvSluie avantajele 
si dezavantajele. 



intrebarile cititorilor 50 



prins C 



LEVEL CD: Cele mai „calde" jocuri 




Oddworld: Abe's 
Oddy see -Oddworld/ 
GT 

Cine-l va ajuta pc micul Abe sa-si 
castige libcrtalea. in eel mai bun 
joe arcade al acestui an? E mai 
„ilw" decat credeli! 

Armor Command - Ripcord/Take 2 

Strategic real-time foarte interesanta. cu o interfaj3 sofisticata. cu o 
structure de misiuni asemanatoare X-Wing-ului si Mechwarrior- 
ului 2, transpusa insa intr-o grafica 3D superba si cu diferite 
unghiuri de vederc. 

Black Dahlia - Take 2 

Vei descoperi tu oare criminalul 
care este responsabil de o serie de 
omucideri din decembrie 1941? O 
multime de puzzle-uri. dialoguri. 
o gramada de morti si bineinleles 
nu putea lipsi magia ncagra... Un 
demo mariccl al unei aventuri 
..criminale". Versiunca finala se 
pare ca va fi pe OPT CD-uri!!! 

Emergency - Topware 

Tu delii controlul asupra echipajelor de pompicri, de politie si de 
intervenjie, iar misiunea ta zilnica este de a salva vie(i si de a salva 
proprietati in ocazii extreme sau situajii neobisnuite. Fiecare se- 
cunda conteaza... incearca viata adevarata in trei misiuni... 

Extreme Tactics - Media Station 

O noua strategic real-time, ce-ar mai fi de spus... 

Hexplore 

- Infogrames 

Cum am putea descrie aceasta mix- 
tura dintre un adventure $i un 
RPG? Dar ce-i cu Fallout-ul medi- 
eval cu magie? Suna intcresant? 
Din pacate demo-ul se poate rula 
numai la rezolu(ie mica... 





Incoming 



Cand lansezi demo-ul ai impresia ca vezi o "orgie grafica". Incoming 
impinge posibilita{ile acceleratoarelor graflce la limita extrema. 

Last Bronx - Sega PC 

Un alt joe de lupte de la SEGA, de data aceasta insa fara suport 3D, 
care este un dezavantaj destul de mare in zilele noastre. 

Longbow 2 - Jane's/EA 

AH-64D Longbow 2 nu este un joe extrem de nou, insa fiecare 
maniac al simulatoarelor de acest gen va aprecia acest demo... 

Nightmare Creatures - Kalisto 

Un joe horror foarte reusit in stilul Tomb Raider-ului (sau Resident 
Evil) care are un mare dezavantaj - acest joe se afla pe piata 




americana de mai bine de o jumatate de an, despre piaja europeana 
nu s-a auzit nici un cuvant panS acum. 

Panzer Commander - SSI/Mindscape 

Un simulator de tanc unde ai ocazia sa lupji pentru toate statele care 
au jucat un rol important in eel de-al doilea razboi mondial. 

Quake 2 - ID Soft/Activision 

Un nou demo al celui mai bun joe quake vine ceva mai tarziu. insa 
de data aceasta il puteti rula fara a fi nevoie sa instalati protocolul 
de relea. Contine trei nivele single si multiplayer. 

Quest for Glory V - Sierra 

Data de lansare al celui de-al cincilea episod din legendara serie este 
tot mai aproape. Acest demo este eel mai apropiat de versiunea 
finala. Vei vedea caractere care se genereaza, dialoguri si chestii 
din-astea... 

Redline Racer - 

U bisoft/ABM Morava 

Un simulator de motociclete rcali- 
zat cu un engine grafic folosit si in 
jocul SubCulturc. Demo-ul permite 
rularea simulatorului pe un singur 
track, cu opliunea intre doua bike- 
uri si limita de timp de 1 5 minute. 

Semper Fi - l-Magic 

.Semper Fi", motto-ul trupelor marine de elita in aceasta strategic real-time. 

Shanghai: Dynasty - Activision 

O noua parte a celebrelor jocuri Shangai. 

SimSafari - Maxis/EA 

De ce sa nu-ti faci propriul tau safari? Un alt joe ,jim" care va atrage 
in special jucatorii mai tineri. 

Spec Ops - Zombie/BMG 

Cam asa arata razboiul in realitate. Nu exista cine stie ce trupe, doar 
asalturi sofisticate cu doi soldati superantrenati. Daca sterge|i dupa 
instalare fisierul savegame.txt, puteti juca si cea de-a doua misiune. 

Streets of simcity - Maxis/EA 

In SimCopter puteati zbura numai deasupra orasului realizat in 
SimCity, in Streets of SimCity conduci (si tragi). 

Swarm - Reflexive Ent. 

Idee a clasicului joe shoot'em'up in stilul Stardust, cu o grafica 
imbunatatita. 

Tomb Raider Gold 

Noi nivele pentru Tomb Raider - 
Unfinished Business si Shadows 
of the Cat. Dezarhivatile in acelasi 
director unde se afla Tomb Raid- 
er-ul original, introduce^ CD-ul si 
rula|i Tombub.exe! Dezinstalarea 
nu este valabila, nu de altceva dar 
ar sterge si originalul... 
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Cuprins C 



Triple Play '99 - EA Spots 

Un nou joe sport de la EA care este eel puiin la fcl de bun $i de mare 
si de... ca NHL '98 si FIFA '98, in cazul in care esti fan baseball. 



Shareware-uri: 




Aulo-lP Publisher 


i WebMastc 


Auto Manager 97 


Comedy 


Beyond Compare 


l-RCS 


Bibliographica 


( l Swapper j 


Biochcm 1.5 


CU-SeeMe 


Chemie 1.0 


Databanka adres 


Cinema 41) 


Data Digger 


CleanSweep Deluxe 





Hotshots: 

Alpha Centauri 

Nu se stie prea mulle despre noul joe de la Sid Meyer. Stiti despre 
posibilita|ile de terraformare sj eehipare a unitaiilor, ca exista mai 
multe posibilitati de a castiga (economic), ca este bine de a invaja de 
la decedatele Mind Worms (va ajuta sa obtine(i puteri psionice)... 

Apache Havoc 

Un nou simulator de elicopter isj va face apara(ia. Engine-ul grafic 
este conceput pentru zboruri low-level. V-a(i putea astfel ascunde in 
spatele unor cladiri! Plin de detalii este si cockpit-ul. Vor exista si 
peste 30 de unghiuri de vedere, condijii meteorologice din cele mai 
variate si bineinleles noapte si zi. 

Ashgan 

Silm, nils lucreaza la action-adventure-ul Ashgan. Intr-o lumc medi- 
evala, intr-o grafica superba, tu te nume$ti Ashgan §i trebuie sa 
calatoresti prin mai mult de 30 de locatii, sa treci de diferite capcane 
si in plus trebuie sa infrunti mai bine de 60 de inamici. 

C&C: Tiberian Sun 

Noul joe de strategic real-time C&C aduce o mu!(ime de caracter- 
istici noi. Noi unitati, care se vor upgrada de la nivel la nivel. Veji 
da ordine de pe orbita, vor exista modificari de zi $i noapte, teren 
interactiv (abilitatea de a distruge poduri $i fortareje) §i noi tipuri de 
misiuni. 

Heretic II 

Al doilea Heretic nu va fi ca doom-ul, ci va folosi un 3rd person view. 
Vei sari, vei inota si te vei catara. Vei lupta cu arcul magic sau cu 
sceptre cu diferite puteri sau vei folosi vraji variate (ex. Fireball). 

Magic and Mayhem 

Intr-o mixtura interesanta dintre actiune §i strategic de la realiza- 
torii X-Com-ului, vei ajunge intr-o lume fantastica. Vei calatori 
printr-o serie de regate, vei invata vraji noi, vei infrunta creaturi 
infrico$atoare sj vei face faja celor mai putemici mon?trii... 

Redline 

Actiune interesanta, unde alegi una din ga$ti si vei porni la acliune. 
cu gandul de a distruge totul. Dintr-un arsenal bogat va trebui sa-ji 
alegi armele necesare pentru vehicolul tau sau pentru tine... 

Swords and Sorcery 

Noul RPG va avea un mixaj unic dintre o lupta turn-based si real- 
time. Cu ajutorul a sase personaje vei avea de cautat sabia magica, 
accasta ajutandu-te in lupta impotriva Lordului Morjii. Interesant 
este suprotul pentru placile 3D si view-urile 1st person si 3rd person. 

Xenocracy 

Lupta spatjala de la creatorii Terracide-ului care promite sa fie mult 

mai bine realizat. Intr-un viitor indepartat oamenii de pe diferite 



planete (si alien-ii) lupta pentru preliosul lycosite. Ca membra al 
UN-ului incerci sa men(ii conflictcle in limite rezonabile. 

X-Files 

In X-Files: The Game joci rolul unui agent FBI cu misiunea de a-l 
gasi pe Mulder si pe Scully. FMV-urile sunt inregistrate din diferite 
unghiuri (un motiv bun pentru $apte CD-uri). Restul este mai mult 
o aventura point-&-&-click prin care se urmareste colectarea de 
itcm-uri $i folosirea acestora sj dialoguri importante. 

Themes: 

Desktop Themes 

Programe shareware, care sunt folosite de engine-ul nostra pentru 
instalarc in cazul in care nu ave(i Microsoft Plus! Pack. Daca vre(i 
sa-l folosi(i, dupa un timp va trebui inregistrat... Atentie, uneori va 
trebuie sa modificaji icon-urile de pe desktop manual! 

Abe's Oddysee 

O tema excelenta bazata pe jocul Oddworld: Abe's Odysee. 

Age of Empires 

Tema reu$ita bazata pe jocul Age of Empires. 

Dungeon Keeper 

Tema bazata pe jocul Dungeon Keeper. Una dintre cele mai bune pe 
care le-am vazut - in special screensaver-ul este extrem dc bine realizat. 

Quake 2 

Tema foarte reu§ita bazata pe jocul Quake II. 

Starcraft 

Tema foarte buna bazata pe jocul StarCraft. 

Monkey Island 3 #1 

Tema foarte buna bazata pe jocul Curse of Monkey Island (cu 
diferite imagini dc fundal). Contjne chiar si imagini Startup/Shut- 
down - copiati manual fisierele LOGO.SYS, LOGOS.SYS si 
LOGOW.SYS (din SCREENS) in C:\ 



Update-uri: 


Dungeon Keeper Direct3D 


Blood 3Dfx Alpha 


FI Racing 3Dfx vl.08 


Carmaggedon 3Dfx Final 


Lords ol Magic v2.0 


Civil War General 2 v 1 .3 


Shadow ol Empire vl.l 


Deadlock 2 


Wing Commander 5 Voodoo 


Descent 2 Voodoo 2 


& Voodoo 2 



Drivere: 

DirectX 5.0 

Biblioteca necesara pentru a rula aproape toate jocurile de pe acest CD. 

SciTech Display Doctor v6.51 

Driver shareware VESA universal. Instala(i-I daca ave(i probleme 
cu grafica in cadral jocurilor DOS (nu numai)! 

3Dfx \ im ill in i Graphics Direct3D Drivers v2.I5 
Drivere Voodoo Graphics pentru Direct3D. 

Glide >2.43 

Biblioteca Glide pentru cei care folosesc placi grafice Voodoo 
Graphics sj Voodoo Rush. 

Monster 3D vl.10 

Cea mai noua versiune de drivere pentru utilizatorii plScilor grafice 
Diamond Monster 3D. 

Filme: 

Blues Brothers 2(ioo 

Blues Brothers 2000. o comedie cu ritm si blues. Acest film este o 

sechela a filmului din 1 980 The Blues Brothers, realizat de John Landis. 




MA 




Calculatoare serioase, 

rapide si fiabile 

in care te poti increde, 

si pe care le poti procura 

la preturi mai mult decat atractive... 




r 



& 



Cea mai serioasa si mai vasta 

oferta de: palmtop-uri, 

handheld PC-uri si notebook-uri, 

ce, la dimensiuni miniaturale, ofera 

facilitati de necrezut, de la 

navigare pe Internet, E-mail sau fax si pana la 

jocuri de tip Warcraft ce pot fi jucate chiar pe un palmtop Psion 3C... 

Componente serioase, 

Dar mai ales, Cele mai Serioase de cea mai buna calitate, 

facilitati Si Servicii: ce,e mai "calde" noutati in domeniu 

pe care le poti vedea si testa la scurt timp 
•► intretinere anuala gratuita, de la lansarea lor pe piata occidentals... 
•■ consultants gratuita, 

► pliante lunare gratuite, cu noutati hard si soft 

► un BB$ stil server Interne , ce poate fi accesat non stop la 212.30.88, 
user name: "ima", adresajfl 1-info.ro, si unde se pot gasi de la 

2 Gb de drivere pentru orice tip de components si pana la patch-uri 
_ si cheat-uri pentru jocuri - orice 

«> posibilitatea de upgrade de componente 
*> posibilitatea de a imprumuta gratuit CD-uri cu jocuri si enciclopedn, 
si inca multe alte avantaje pe care le poti afla sunandu-ne! 

■Si 

im tot ce facem, facem serios, 
loi ne si jucam serios, 
cu cele mai serioase joystick-uri 

de la joystick-ul pentru pinball, 
^^cel cu force feedback sau 

consola cu volan si pedale si pana la 
ultima noutate, casca 3D Union Reality 
pentru reaiitate virtuala 
toate va asteapta la sediul firmei, 
pentru a le vedea, testa si admira... 






We putefi gasi oricarrd, fte la sedHtsI flrm^i in stir. I^opa l*an^ir.§ 
fife la Mr. M2.41.f7, 252.36.05, 092.31f.31f sm fex:M2.22.f8 
uncte va asteota-m si ne curnoastem... 



F-16 Agressor 
- Virgin Interactiv 

Un nou simulator de zbor al 
unuia dintre cele mai bune 
avioane construile vreodaiS - 
FI6 Fighting Falcon - va 
ateriza pe calculatoarele 
gamerilor din intrcaga lume 
in octombrie '98. Fiti prega- 
titi pcntru o serie de misiuni 
deasupra Africii. Nu ezitati: 
o elipa de nesiguran|a poate 
fi fatala... 
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Need for Speed III 
- Electronics Arts 

Look at this! In curand pc calcu- 
latoarele noastre va rula cea de-a 
trcia versiune a renumitei scrii 
de simulatoare de curse. Bine- 
in(eles ca in aceasta ultima 
versiune vom avea de-a face cu o 
grafica ..super", cu o gramada de 
track-uri noi, mult mai specta- 
culoasc si mai bine rcalizate si. 
binein(eles. vom avea ocazia sa 
aruncam o privirc asupra super- 
belor masini ale acestui sfarsit de 
mileniu. Cum ne-am obisnuit din 
cclelalte jocuri Need for Speed, 
si acesta va dispune de o muzica 
Jiarif de cea mai buna calitate. 
Nu doar ca strazile vor fi pline de 
masini si de oameni. dar pe ici pe 
colo va exista chiar si cate un 
poli|ist gata sa-si faca datoria. In 
plus, exista un tutorial si o op|iunc 
de antrenamcnt. Daca este corect 

Millennium Four: 

The Right 
- GT Interactive 

5D Games a anun(at acum 
cateva luni jocul Millennium 
Four: The Right. Producatorii 




Diablo 
- Electronics Arts 

lata ca Diablo exista acum si intr-o 

versiune pcntru playstation. Sce- 

nariul este aproximativ acelasi ca 

in versiunea pentru PC. In plus. 

Diablo se poate juca simultan de 

doi gamcri. ficcarc dintre acestia 

putand prelua rolul unuia din 

personajcle jocu- 

lui. Grafica si ani- 

mafiile sunt mult 

mai bine definite 

si rcalizate. fund 

folositinacestsens 

un engine ceva mai 

avansat decat eel 

existent in vcrsiu- 

nile pentru PC. in 

joe veji intalni 

peste lOOdemons- 

tri. iar fiecarc din- 



tre cele 16 labirinturi sunt gene- 
rate alcatordc fiecaredata. Astfel. 
daca jocul va fi reluat de la ince- 
put. labirinturile vor avea o cu 
totul altfi forma. Acest lucru poate 
asigura jocului o via(a destul de 
indclungata. In plus, exista ani- 
ma|ii si efecte 3D real-time care 
facjocul mai dinamic $i mai agresi v. 





ceea ce se spune aici, gamern vor 
avea posibilitatea sa umble $i pe 
la setarile masinii. Stiti voi, asa 
ca in Grand Prix 2.undc po(i seta 
echilibrul. for(a de franare etc. 
De data aceasta se pare ca vor 
exista si umbre si rellexii real- 
time. Una peste alta. se pare ca 
Electronics Arts va ..anmca" pe 
piaja ..something heautifull anil 
hot": Need For Speed III. Nu se 
stie cand il vom putca admira din 
toate unghiurile. 

spun ca acest joe va oferi cea 
mai mare lume 3D pe care 
afi vazut-o pan3 acum. 
Versiunea finala va fi o 
mixtura reusita dintre un 1st 
person shoot 'em up si un 
space combat, in plus, jocul 
permite conectarea prin 
Internet a peste 32 de 
utilizatori si ofera din plin 
suport 3D. Millennium Four 
va avea o muzica compusa 
de pionierii industriei muzi- 
cale Front Line Assembly. 
Data de lansare este situata 
undeva lainceputul lunii mai. 



Revenant 
- Eidos 

Pe cand o lume intrcaga 
asteapta ca Eidos sa lanseze 
Deathtrap Dungeon, iata cS 
marea casa de jocuri anunta 
- mai asteptati un pic - acum 
lansam un alt RPG 3D. 
Revenant este un produs mai 
mult in stilul lui Diablo, fo- 
losind un punct de vedere 
izoteric. Printre caracteris- 
ticile mai speciale se poate 
vedca o lista intrcaga de 
inovatii grafice (oare?). 
printre care se numara si 
personaje 3D real-time, 
efecte speciale de lumina etc. 
Toate aceste lucruri care (in 
de grafica au fost realizate 
de unul dintre cei care au 
participat la punerea in scena 
a filmului SF ..Alien". 
Povestea jocului este intere- 
santa si este destul de bine 
transpusa in joe. Diablo, 
dupa ce a dominat destul de 
mult lumeajocurilorde acest 
gen. capata astfel concurenti 
seriosi. Vom vedea daca 
Revenant, anunjat pentru 
sfarsitul lui aprilie, va putea 
ajunge sau chiar intrcce 
nivelul jocului Diablo. Ori- 
cum, se pare c5 Eidos are 
toate sanselc de a lansa un 
produs mult mai dinamic si 
mai bine realizat. Vom vedea 
daca produsul final va fi atat 
de bine realizat pe cat laudat. 



Sony ?§i face 
simtita §i mai mult 
prezenta pe WEB 

Sony Corporation din USA, 
deja prezenta pe INTERNET 
cusite-ulSonyonlinegaming, 

a .iiiuni.ii formarea Sony 
Online Entertainment Inc. 
Aceasta actiune. spune Sony, 
va avea ca rezultat „<> atenfie 
deosebila lata de jocurile 
online" pe sitc-ul pentru Station. 

Infogrames strikes 
again 

intre timp. Infogrames a dat 
publieita|ii o prima serie de 
imagini din noul car simulator 
pcntru N64 - GT City Tour. Dacfi 
ar fi sa credem ceea ce spun 
producatorii. va imbina elc- 
mente din Multi-Racing 
Championship) MRC)si MRC2. 

Electronic Arts 

Tnregistreaza 

profituri de milioane 

Infonnaliilc oferite de Access 
Media International, o lirma 
de anali/a industrials cu 
scdiul in New York, arata ca 
Electronic Arts a ajuns in 
pozifia de lider al topului 
companiilor de enteilainmcnt 
software in anul 1997. prin 
atingerea cifrei de X4S 
milioane USD. intre 1996 si 
1 997 atat Sony cat si Nintendo 
au inregistral o crc^tere a 
profituri lor cu 400%. Sony 
incheind anul cu 80 1 milioane 
USD. iar Nintendo din 
America cu 834 milioane 
USD. 

Un nou patch 

Bethesda Softworks tocmai a 
anuntat lansarea unui patch 
pentru Burnout. Sarcina 
patch-ului este de a aceelera 
jocul pc Internet, el va permite 
jucatorilor sa salvcze limpii 
ob(inu(i in curse si pozi|ia in 
clasamcnl intr-un tidier text 
iji va elimina bug-uri prcscnte 
in versiunea originala. 




Duke Nukem, 
din nou? 

GT Interactive si 3DRe;ilms 
au pus la punct im project prin 
care spera alragerca unor noi 
valuri de fani. Jucatorii vor 
avea sansa eastigarii unei hainc 
dc pielc de tip Duke Nukem 
si vor putea sa-si regaseasca 
caracteristicilc facialc in noul 
joe pentru Playstation Duke 
Nukem: A Time to Kill. 

le mai e nou cu 
Half-Life 

Mult asteptatul joe care 
folosestc engine-ul proiectat 
dc Id pentni Quake a lost din 
nou amanat. Sc pare insa ca 
gamcrii s-au obisnuit cu 
ascmenea... surprize. 

GT va distribui 
produsele 
Palladium 

Nu doar Electronic Arts si 
Activision sunt mari distribui- 
tori care fac afaccri cu firme 
mici si necunoseutc. Aeum si 
GT intra in aceasta serie. 
distribuind produsele fimici 
Palladium pe piaja amcricana. 

The Postman - 
acum si first-person 

Desi nu a avut deloe succes la 
public, filmul ..The Postman" 
(cu Kevin Costncr) sta la baza 
noii produc(ii a celor de la BZ 
Interactive. Ei sunt convinsi 
ca noul titlu se va bucura de 
un succes rasunator. Lansarca 
a fostanun|atii pentru perioada 
sarbatorilor de Craciun. 

Avalan§a de 
noutati 

lata titlurile pentru SonyPlay- 
station care pur si simplu au 
invadat pia|a: Powerboat 
Racing - VR Sports, Judge 
Dread - Activision, Areade 's 
Greatest Hits: Atari Collec- 
tion 2 - Midway. Deathtrap 
Dungeon - Eidos. 



Battlestations 

- Electronics Arts 

Battlestations for Playstation and 
Sega. Mda. pacat ca un joe care 
promitc foarte mult dupa parerea 
mea si a altora, nu va exista si 
intr-o vcrsiune pentru PC. Oricum. 
cei care dispun dc Playstation 
sau Sega Megadrive vor avea 
placuta ocazie de a incerca ceva 
.Mdevdrat": actiune si strategic 
in peste 50 de misiuni in modul 
single player si peste 26 de 
misiuni in modul multiplayer. 
Pentru ca atmosfcra sa fie mai 
dinamica au fost incluse 15 arme 
speciale printre care si avioane 
F 1 4. rachete teleghidate si torpile. 
Toate misiunile sunt real-time si 
sunt realizatc binein(eles intr-o 
grafica 3D care foloseste un 
engine din ultima generate. In 

Duel: 
The Mage Wars 

- Virgin Interactive 

Cu mult timp in urma. vrajitorii 
studiau artele mortale ale ma- 
giei. pentru a objine dominatia 
asupra taramurilor fermecate. 
Acum va trebui sa patrunde(i 
in aceasta lume salbatica, in 
lupta disperata atat impotriva 
forjelor naturii cat si a suprana- 




GXTV - Samsung 

lata ca de la Samsung a venit o 
initiativa mai putin obisnuita: 
rcalizarea unui televizor care sa 
suporte toate tipurile de console 
si, in plus, sa confere jocurilor o 
natura deosebita. GXTV este 
dotat cu un sistem avansat de 
redare a sunetului si nu in ultimul 
rand s-a urmarit realizarea unei 
reprezentari grafice cat mai 
performantc. Bineinteles ca sune- 
tul este stereo avand numeroase 
posibilitaji de reglare. Nu lipseste 
nici subwoofer-ul care da sune- 



plus. gamerul are posibilitatea 
de a alege dintre 30 de flote sau 
poate sa si-o creeze el singur in 
func|ie de preferin|e. La fiecare 
inceput de misiunc i(i po|i alege 
din 8 modele de nave supra- 
inannate ceea ce consideri tu ca 
ai nevoie pentru a duce la bun 
sfarsit aceasta aventura. Printre 
allele se pare ca acest joe este 
primul de acest gen pe console de 
tip Playstation sau Sega. Data de 
lansare nu este cunoscuta! 




turalului. Pregatiji-va pentru o 
experienta impresionanta, un 
joe in care hoarde de creaturi 
dezlanjuite vor lupta pana la 
moarte pentru victorie. Veti fi 
stapanitorii balantei dintre 
Ordine si Haos. lar eand veti 
atinge puterea absoulta asupra 
magiei, veti fi pregatiji pentru 
infruntarea finala cu Overlords, 
stapanii taramurilor mistice. 
Cei care v5 ofera sansa acestei 
aventuri sunt creatorii seriei X- 
Com (si asta spune deja destul). 
Veti putea folosi ,ferviciile" a 
20 de creaturi, ve(i crea peste 
30 de vraji. Va exista si 
posibilitatea de a deforma sau 
chiar provoca distrugeri tere- 
nului 3D. 30 de regiuni asteapta 
sa fie cucerite. unele aflandu- 
se in regiunile celtica, greaca 
sau medievala. Lansarea este 
pregatita pentru octombrie *98. 



tului o dinamicitate mai mare. 
Ecranul este realizat dupa stan- 



Dawn of War 

- Virgin 
Interactive 

O lume primitiva este gata 
sa absoarba noi fani dintre 
adeptii strategiei real-time. 
Trei specii - Cro Magnon. 
Neanderthal sau Saurian - 
lupta pentru supraviejuire. 
Va trebui asigurata 
supravietuirea speciei alese, 
ceea ce implicit protejarea 
supusilor de forjele extin- 
ctiei pe masura ce sunt 
adunate resursele necesare 
dezvoltarii tribului. in final, 
razboiul va fi singura solujie: 
inamicii vor trebui stersi din 
abia scrisele file ale pre- 
istorici. Cercetarea va fi, de 
asemenea, cruciaia. Veti 
avea la dispozific si o gama 
vartata de vraji. Terenul va 
fi full 3D. alterabil, climatul 
va varia, iarprimitivii locui- 
tori ai Terrei vor trebui sa 
infrunte grupuri intregi dc 
T-Rex. Pterodactyli si Rap- 
tori. Astfel. jocul promite sS 
fie dinamic si realizat dupa celc 
mai noi standarde. Chiar daca 
piaja este pur si simplu inva- 
data de astfel de jocuri, iata 
ca ideile noi sunt binevenite. 





dardele din ultima generate 
avand oemisiescazutaderadialii. 
Aparatul are un 
design reusit. 
facandu-1 astfel 
deosebitdeatrac- 
tiv. Din pacatc 
nu putem spune 
acelasi lucru si 
despreprejiacesta 
se ridica foarte 
sus, fund prac- 
tic un vis pentru 
multi dintre noi. 
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Mad Max 
- Electronics Arts 




EA promite lansarea unui 
Mad Max 'em up. Intr-o 
lume post apocaliptica, unde 
benzina si encrgia sunt 
lucrurile in jurul carora se 
invarte totul Mad Max e 
pus pe fapte bune si incepe 
sa taie in stanga §i-n drepta... 
ma rog, in orice seamana a 
inamic. Mad Max va avea si 
o opliune multiplayer care 
va permite conectarea a 1 6 
utilizatori. In plus, acesta 
va oferi suport 3D. Grafica 
nu aduce nimic nou, insa 
tinde sa fie bine realizatS. 
Data de lansare nu este 
cunoscuta, in eel mai fcricit 
caz acest joe urmand sa fie 
lansat pe la mijlocul acestei 



Birth Of The 

Federation 

- Microprose 

La ora actuala Microprose 
munceste din greu pentru a realiza 
la un nou joe strategic care se 
petrece in univcrsul Star Trek: 
The Next Generation si care va 
permite gamerului sa preia 
controlul asupra unci aliante Star 
Trek majore. Actiunea se va 
concentra asupra managemen- 
tului de resurse, razboi $i diplo- 
majie si, in functie de alianfa pe 
care o va alege gamerul, va avea 
diferite abilitafi. puteri si slabi- 
ciuni. La fel ca jocul de la Luca's 
Arts, Star Wars - Supremacy, 
Birth Of The Federation are un 
potential extrem de ridicat, dar 
ar putca avea de suferit de pe 
urma acfiunii ceva mai compli- 
cate. Birth Of The Federation va 
putea fi jucat si pe Internet si va 
avea cu siguranja un mare succes 
in randul fanilor Star Trek. Data 
de lansare nu este inca cunoscuta. 
Oricum. jocul este asteptat cu 
nerabdarc cam de marea majo- 
ritate a gamerilor carora le plac 
jocurile de acest gen. 



Recoil 
- Virgin Interactive 

Viitorul aparc din nou sub deja 
lxm,i l,i I in forma postapocaliptica. 
Se pare ca tehnologia a scapat de 
sub control si cele mai sinistre 
forje au preluat controlul asupra 
eomputerelor care controleaza 
absolut toate sistemelc, inclusiv 
pe eel militar. Aici intrafi voi pe 
scena. Rebelii au nevoie de tine 
(oare cand nu au?) pentru a 
conduce o capodopera tchnolo- 
gica denumita Battle Force Tank 



( BFT). singura arma de distrugere 
in masa care a putut fi salvata de 
dominafia intcligen|ci artificiale. 
Folosiri aceasta formidabila 
masina de razboi in mod strategic 
si s-ar putea sa reusi(i sa deco- 
nectafi intregul sistem tehnologic 
si sa salvafi astfel planeta. In 
cazul in care nu ve|i reusi va vefi 
convinge, in modul eel mai 
neplacut cu putinla, ca Jmbuna- 
ta/irea niveJului de trai cu aju- 
torul tehnologiei" este doar o 
utopie (august '98). 




Activision la lucru 

sau ce mai e nou Tn 

lumea RPG-urilor 

Activision pregateste doua noi 

RPG-uri. Primul este intitulat 

Legend of the Five Rings si 

preia idei 

din jo- m 

cul de 

carp 

creat de Wizards of 

the Coast, producatorii lui 

Magic: The Gathering. Acest 

nou produs aduce un incdit suflu 

dinspre mitologia japoneza, 

jucatorii avand la dispozijie 

magic (I would have never 

guessed) si arte martiale pentru a 

Midway anunta 
MK4 pentru 
Playstation 

Renumita firma a prczentat de 
cuiind versiunea de Playstation 
a unuia dintre jocurile care s-au 
bucurat de un real succes 
peN64: Mortal Kombat 4. Cele 
mai multe dintre efecte au fost 
incluse in joe, cu un frame rate 




duce la bun sfarsit quest-ul pentru 
gasirea par|ilor unui artefact 
sacru. Celalalt titlu „in deve- 
lopment" este Third World, un 
RPG a carui 
acfiune are 
loc intr-o 
erS post- 
apocalipti- 
ca, mai pre- 
cis in eel de-al 
33-lea secol d.H. 
In locul obisnui|ilor 
pitici §i spiridusi, 
jucatorul va fi insofit 
de war droids, aliens, 
cyborgs, niui.mii §i 
oameni. Pretty cool, 
isn't it? 



de 30fps. Problemele cu adeva- 
rat serioase apar in clipa in 
care pe ecran se afla Suh-Zero 
si Raiden, accsti doi luptatori 
avand atasate o mulrime de 
efecte de iluminare si fum care 
cauzeaza incetiniri ale siste- 
mului. Midway promite o cre$- 
tere a numarului de cadre pe 
secunda la 60. 



Crystal afi§eaza 

un nou titlu: 

Kain II 

Jocul aduce un nou standard 
in ceea ce priveste consolele. 
folosind o vcrsiune imbuna- 
tan'ta a engine-ului.. 

Unholy War 

Un alt joe din partea firmei 
Crystal Dynamics, care va fi 
accesibil la slarsitul anului. 
este Unholy War. Varialiunc 
pe tenia tactical RPG-ului, 
asemanator cu Final Fantasy 
tactics si StarControl. Unholy 
War este un impresionantjoc 
3D de ac|iune/strategie. pre- 
gStil pentru a invada conso- 
lele de pe intreg mapamondul 
in ultimul trimestni al anului 
1998. 

Origin declara 
„AII systems go" 

Zvonuri sumbre au apfirut cu 

privire la Origin: exists 

posibiliiatea unei destraniiiri 
complete a echipei si a iesirii 
dc pe pia|5 a finnei. 
La ora actuala. unui dintre 
proiectele cele mai atractive 
ale companici este Privateer 
3. la care se lucreaza din plin. 
Deoareee Privateer 3 nu a 
fost inca anuniat oficial. 
Origin poate altera substan- 
tial confiniitul jocului - ceea 
ce se stie astazi despre 
Privateer 3 maine poate avea 
cu totul aha forma. Privateer 
3 este programat pentru lan- 
sare in 1 999 eel mai eurand. 

Bill Gates 
amenin^a 

Dupa recentul succes pe PC 
cu Age of the Empires, 
Microsoft intcn|ioncaza sa 
ataee in foria si piata conso- 
lelor. Gates considcra ca a 
venil momentul unei miscari 
de amploare ca urmare a 
nesiguran|ei de care a dat 
dovada Sony in ultima vreme. 
Cel mai bun castiga! 
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urpriza anului 1998 ar 
putca fi continuarea lui 
Dune 2. eel mai jucat 
joe de strategic, dc altfcl primul joe 
de strategic real-time. Wcstwood a 
facut valuri in prcsa cu anun(area 
accstui eveniment. 

Dune 2000 este evident urmasul 
faimosului Dune 2: The Building of 
a Dinasty. Grafica noului joe a fost 
imbunatafita si adusa la o rezolufic 
mai buna; acum seurte filme video 
intre misiuni va vor conduce prin 
misiuni exact ca cele din Command 
and Conquer. Confruntari multi- 
player pc Internet vor fi acum 
posibile. permi(and admiratorilor de 
Dune sa sc luptc intre ci pentru 
prima data. Toatc unitajile vechi 
vor rcveni pe scena intr-o forma 
noua, dar vor fi si noi surprize. 
Gamerii se pot astcpta sa conduca 
trupcle dc clita ale Imparatului 
(sardaukar-ii), trupcle alcatuite din 
nativii planctci Dune (fremen-ii), 
ornithopter-elc, tancurile sonice si 
multe altele. Toate va astcpta 



-v.-,. 






*E 



cumin|elc pe hard-urile celor de la 
Westwood, si in curand vor face 
primul lor pas pe pia(a, ca in cele din 
urma sS ajunga sub mousc-ul vostru. 
Actiunea jocului este bazata pe 
romanul omonim al lui Frank Her- 
bert. Desertul constituie singurul 
mediu de lupta. Aceasta lumc arida 
este renumita in intreaga galaxic 
pentru minele sale de spice, o 




Ideile lui Frank Herbert in format ..Rod 
Alert" ... 



resursa valoroasa. Spice-ul cstc 
substanla care ii ajuta foarte mult 
pc cci ce calatorcsc prin spatiu, 
avand Insusirea de a prelungi viafa. 
Aceasta mirodenie se gascstc minuii 
pe plancta Dune - de aici si con- 
flictul dintre cele trei case (Atre- 
ides, Ordos si Harkonen) pentru 
suprematia pe planeta si, deci, 
controlul asupra spice-ului. 

Ce este nou §i ce este 
vechi, dar Tmbunatatit 

Brett Spcry de la Wcstwood 
afinna: ,J)une 2 este incti foarte 
cautat defantt nostri. Ne-am decis 
sa imhunakifim clasicul si sa (lain 
fanilor Dune, pentru prima oara. 



Dune 2000 

Va amintiti de bunicul jocurilor de 
strategic real time? Ei bine, nepotul 
lui vine in fort a sa rastoarne lumea 
jocurilor. 




Pe Dune, ornithopte- 
rele sunt adevarati 
stap.ini ai cerului ... 



< Dune 2000. un 
exemplu de ... 
veritabila evolu^ie 



Dray oste si i azboi pe 
o planets desertica: 
Pretty romantic, isn't 
it? 



experienfa de a se lupta in refea 
head-to-head. In acelasi limp oferim 
jucatorilor care sunt noi in acest 
univers sansa de a se alatura fanilor 
Dune de pretutindeni." 

Tot Bret Spcrry mai afirma ca 
.Momanul lui Frank Herbert a 
constituil principala sa sursti de 
inspirafie. Este o lumc exotica 
plind de intrigi politice si pericole 
ascunse, o lume fascinantd pentru 
un joe. iar acum cu acest nou 
Dune, devine din nou distracliv sd 
iei frdurile rdzhoiului in propriile 
tale mdini." 

Dune 2000 este un joe cc prcsu- 
pune un conducator plin dc abilitati 
militare si tactice pentru a castiga 
intrccerca lansata dc Imparat: sa 
fii primul care strange eel mai mult 
spice si ia controlul planetei Dune. 

Trei Case au venit pe Dune 
pentru a incerca sa preia controlul 
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planetei: onorabila Casa Atrcidcs, 
viclcna Casa Ordos §i distrugatoarca 
Casa Harkonnen. 

Oricarc Casa alcgcji sprc a 
conduce, liiiiu in calcul faplul ca 
balanjul dintrc putcrc si cficienta va 
vor duce la viclorie. Cantariji bine 
lovituri care sa opreasca produclia 
de spice a inamicilor. in timp ce va 
apara|i impotriva alacurilor. Dar fi(i 
atenfi, neimblanzitul desert in 
sine are provocari mult mai pericu- 
loasc decat cele ale inamicilor. 
Viermi imensi de nisip pot devora o 
armata intrcaga fara nici un avertis- 
ment. lacomii negustori ai 
C.H.O.A.M-ului pot pune la cale sa 
va intrerupa produclia de spice, 
iar inselatorul Imparat s-ar putea sa 
acorde ajutor unci Case inamice. 
Cam ncplacut ... 

Casele ce se vor 
lupta pentru Dune 

Casa Alreides sc caractcrizcaza 
prin corectitudine. ei fiind mai mult 
administratori. Am putea spune ca 
ci constituie ,jhe good guys". 
Oamenii lor sunt loiali. muncitori 
$i pasnici. Intcligcn(i si nobili. 
conducatorii Casci Atreides atrag 
dc partea lor toli oamenii pa$nici. 
Soldatii sunt devotati datoriei lor. 
Rapoartele rccente arata ca to|i 
soldatii si toate cladirile sunt in stare 
opera|ionala si gata dc actiune. 

Surselc noastre dczvaluie ca 
mcntatul lor este Cyril si ca, dupa 
cum era dc asteptat, Atreides n-a 
atacat nici o alta Casa pana la data 
actuala, cu toate ca s-au aparat 
foarte bine impotriva unei serii de 
inccrcari dc sabotarc, raiduri si alte 



largi atacuri. Casa Atreides a incercat 
rczolvarea conflictului prin diplomatic, 
dar cu siguramta nu acesta va fi 
modul in care conflictul sc va sfarsj. 

Casa Ordos reprezinta un cartel 
dc familii bogate, adusc la un loc 
de dorinja lor de securitate. Ei par 
sa nu aiba mustrari dc constiinta si 
au luat un avans prin actclc de 
tcrorism si prin sabotajc. lstoria 
Casci Ordos este plina de ma- 
nipulari, viclenii si minciuni. Mcn- 
tatul lor este Ammon si se ocupfi dc 
operatiunile de pe Dune. 

Casa Harkonnen este cea mai 
salbatica Casa din Univers. lstoria 
lor conjine o lunga lista dc violcnte 
pentru a-si atinge scopurile. Daca 
un subordonat isi omoara superioml 
$i-i ia po/iiiii cl va fi rccunoscut si 
respectat. Acjiunile lor militare se 
schimba mercu si sunt foarte greu 




Ce poate fi mai rau: 
infrangerea sau con- 
fruntarea cu un ase- 
menea ofi(er? 




dc anihilat. Radnor este mcntatul 
care se va oupa de luptcle dc pe Dune. 
Radnor a ajuns in accasta pozitie 
dupa ce l-a asasinat pc invalatorul 
sau, mcntatul Marko. Harkonncn-ii 



SPICE - „THE FINAL 
FRONTIER" 



4 Seceta provoaca lu 
lie ... furia provoaca 
razboi ... razboiul pro- 
voaca moarte. Va mai 
place Dune? 



Un cort ..ultinml tip". 
Ce-tJ pot,i dori mai 
mult? 




nu par sa urmarcasca minarea 
spice-ului, ci doar distrugcrea (to- 
tals sau parijala) a celorlalte Case. 

Noile optiuni §i 
avantaje ale jocului 

Dune 2000 c progamat sa apara 
in primavara accstui an. lata opjiunile 
ce se anun|a pentru joe: posibilitatea 
de a juca in retea (LAN - local area 
network), dar si pc Internet. 
Interfaja jocului va fi si ea una 
noua. Grafica se va schimba, va fi 
pe 16 bi(i sau 8 (pentru un joe mai 
rapid). Unitaple vor fi cele vechi, 
deja binecunoscute, dar vor imbraca 
o haina noua (aici trebuie spus ca o 
sa apara sj ingineri). Toate misiunile 
au fost refacute §i au o noua poveste 
de fundal. Acestc povc§ti vor fi 
insolite de filme. Misiunile includ: 
mcrcenari, trafican|i si fremeni 
(care vor lua partea Atreides-ilor, 
probabil). Efecte vizualc supcrbe. 
fum translucid, se vor putea vedea 
urmelc rachctelor. Sc pot forma 
armate, radarul va detccta si avioanclc, 
sc vor putea cere si semne ,de ecran" 
pentru a putea sari de la o lupta la 
alta instantaneu. 

Cam asta se a§teapta 

Acum va ramane de vazut si de 
asteptat pana cand sc va lansa jocul 
ca sa putem pune manutele pe el si 
sa-l butonam pana ne vine rau. 
Dupa ce ne vine rau sa scriem §i un 
preview ca s-o lasam mai jos cu 
laudclc si sa criticam promisiunile 
care nu au fost (inutc (daca nu au 
fost (inute). 

Se*ft* 
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EverQuest 

Jocul jocurilor sau doar un vis? Fiti 
gata sa intrati Tntr-o lume imensa. 
Imensa...hmm...putin spus. 



ine atj venit in EverQuest, 
^ un adevarat joe RPG, 3D, 
plin de fantezie si cu 
opfiuni dc multiplayer 
de-a dreptul uimitoare! Ce aji zice 
de nici mai mult nici mai putin de 
1000 de jucSlori? Va cam sperie, 
nu? Asa este cu lucrurile noi! 

Pregati|i-va sa intra(i intr-un 
mediu virtual imens - o lume intrcaga 
cu speciile sale diverse, sistcme 
economice, alian(e, politica. Va 
putc(i alege personajul dintr-o 
varietatc de rase si clase, si va 
pulefi inccpe aventura in oricare 
dintre orasele de pe cateva continente, 
pe care va trebui sa le explora(i. 
De acolo, echipati-va pentru aventura 
viefii voastre: cautaji aliali, aduna|i 
cunostin|e si indrcapta(i-va spre o 
lume bogata in catacombe, turnuri, 
cripte. manastiri ale Raului. teritorii 
si rcalitaji dincolo de imaginatie. 
Deprindeti abilitati (skills), 
castigati expericnla, gasiti comori 
si cchipament, intalni|i prietcni si 
conlrunta(i-va cu dusmani. Nu-i de 
ajuns? Se pare ca nu este tot, dcci 
ce mai vine...? 

Mai avem de cxplicat jocul, 
oameni buni, jocul. 

O multitudinc de aventuri si 
misiuni va astepta. dar voi va 



alege(i rolul, voi va scrieti dcstinul. 
Fie ca suntefi un cavaler nobil, 
un elf mic si vicios, un pitic lacom, 
sau orice altceva vrcti nu uitati un 
singur lucru: 

Sunteti intr-o noua 
lume a fanteziilor 

Un RPG facut din tcmelii sa 
fie un joe online imens. Lumea lui 
EverQuest a fost creata sa suporte 
pana la 1 000 (!!!) de jucatori per 
server. Jucatorii pot alege personajul 
dorit din 12 rase si 14 clase, inclu- 




zand: pitici, ogres, trolls, arcasi si 
vrajitori. Va trebui sa deprinde(i 
(sac!) peste 40 de abilitati (skills) 
difcrite, vefi avea mii de obiccte de 
castigat si adunat, incluzand arti- 
facts cu puteri miraculoase. 
Cinci continente va asteapta sa le 





I inca dot. troi 
„mlcufi"ca el §i 
cred ca pot spune 
ca s-a zis cu specia 
umana (in joe 
bineinteles). 



Vai darling, ce t 

romantic ... noi doi 

sub clar de lima. 

Poftim un pahar de 

sampanie. Vai ai 

murit... ce pacal. era 

otrava! Happens... 



exploraji, si acestea pe langa alte 
planuri si dimensiuni diferite. Va fi 
posibil sa va avcntura|i intr-o astfel 
de lume si singuri dar este rccoman- 
dabil sa va aduna|i prietenii si sa 
faceti o echipa pentni a duce la 
bun sfarsit o anumc misiune. 
Fiecare clasa si specie arc avantajcle 
si dezavantajele ei. iar grupurile 
mai puternice vor lucra ca o echipa. 
Va asteapta sute de magii. zcci de 
arme, dintre care uncle magice. 
Player killing (PK) este configurabil. 



< Tocmai iesit de la 
bar, X, se indreapta 
pe drumurile intor- 
tochiate ale orasului 
minunandu-se la 
tiylelo bitmap ce 
lasa sa cada umbre. 



Unul din barurile in »• 

care va voti ineca 

necazurile. Nu 

garantez ca o doza 

prea mare de alcool 

nu va va dauna. So, 

watch it! 




astfel incat cei r5i pot sa se omoarc 
intre ei dupa cum vor, iar cei care 
sunt mai pasnici (cu PK off) vor fi 
imuni. 

EverQuest e un mediu 3D cu di- 
verse perspective vizuale ale ac(iunii. 
Veti putea trece de la first person la 
una din pozitiile bird eye view pentru a 




Hlfel 
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facilita lupta. Grafica superba 
SVGA (640x480), peisaje color 
la 16 bits, cu zone de aventura 
incluzand calacombe, tundra arctica. 
descrturi vaste si chiar medii complct 
subacvatice. Personajele sunt toate 
poligonalc, dcci 3D. 

EverQuest s-ar putea numi pc 
buna dreptate un MUD (Multi-user. 
Dungeons/Dimenssions) cu grafica. 
Ce estc de fapt un MUD? Este un 
joe bazat pe text, unde practic nu 
exista nici un fcl de imagini, ci doar 
o poveste scrisa, in care jucatorii 
scriu, la rand u I lor, dcstinul unui 



Un ogre sub clar de luna. Ce roman- 
tic... dar ce main! are omul ala. daca te 
atinge putin probabil ca te vei sparge. 
Keep off! 



erou. Cand ve|i juca EQ prima data, 
veti crea un personaj la alegere din 
cele 12 rase, 14 clase, de sex 
feminin sau masculin, sj vc(i avea 
$i ocazia de a modifica dupa voie 
atributele personajului (anume cat 
de putemic suntefi sau cat de destcpt 
sunteti). Apoi veti plonja alaturi de 
el intr-o lume virtuala in care putcfi 
face ce vreti. Va definiji rolul pe 
care-l vreti in functie de cat de 
bine jucati. 

Lumea EQ este una de fantezie, 
o lume a magiilor si a dragonilor, a 




marilor vrajitori si a infricosatoarelor 
hoarde de orci, o lume in care puteti 
duce la capat oricare misiune ce va 
apare in cale. si asta numai daca vor 
ai vostri muschi. A(i putea alege sa 
fi|i un negustor care scoate profit 
din vanzarile de obiecte dintr-un 
was in altul sau un luptator inclinat 
numai pc distrugere. Echipa de la 
Sony Interactive Studios America 
(SISA) a creat practic mediul Incon- 
jurator, iar noi, gamerii, il populam 
§i il modclam a§a cum vrem noi. 

Cine si de ce a conceput 
EverQuest? Alte detalii? 

Echipa care a realizat acest joe 
(§i care promitc tot ce a fost descris 
mai sus si va fi enumerat mai jos si 
va fi prezentat in poze §i va fi... 
somebody stop me!) este o parte 
din SISA, este aceeasi echipa care 
a mai lansat hit-urile Rally Cross si 
NFL Gameday '97. ,,/J/n luai lumea 
consolelor pe neasteptate si am 
produs schimbari majore. acum ne 




Un astfel de peisaj tre- 
buie sa recunoastem 
ca nu mai intalnim 
at.it de des in alte jo- 
curi, decat in poze. 
Acum vei avea ocazia 
sa te plimbi in altfel 
de medii minunate. 



indreptam privirile spre jocurile 
online. Tanarus, a fost primul de 
acest gen si a fost deja lansat, se 
gaseste pe piafa. Este un simulator 
de tunc futurist, it's hot!." EverQuest 
dupa ce va fi lansat, va fi in continuare 
in modificari, sc vor face add-on- 
uri. noi quest-uri speciale pentru 
cei care formeaza echipa cea mai 
activa, vor fi creati noi monstrii, 
noi teritorii $i noi orase. 

Transportul in joe va 11 si el 
diversificat. ne promite SISA, ve(i 
avea la dispoziue barci, vraji de 
teleportare si poate chiar cai. 

Luptclc vor fi real time dar nu 
va conta cat de repede puteti sa 
distrugeti mouse-ul butonand. 
Armcle vor avea o anumita viteza 
la care puteti jrage". 

De-a lungul jocului se va punc 
$i intrebarea: ..Who turned off the 
sun?" caci va fi o perioada cand va 
rasari luna si veti avea mare nevoie 




Bine ati venit in minu- 
nata lume EverQuest. 
Acesta este maga- 
zinul unui hot Cu ce 
va poate ajuta? Just 
name it! 



•* O zona de avetura 
(adventure zone). 
Aici va veti juca de-a 
nemuritorul luand 
capetele adversa- 
rllor. There can be 
only one! 



Orasele arata super, ► 

parca tocmai au fost 

scoase dintr-o poveste. 

Va fi o placere sa 

umbli pe aici. 



de infravision ca sa vede(i prin bczna. 

in joe va ve(i confrunta si cu 
probleme de economic Astfel, la 
unele magazine prejurile vor creste 
sau vor scadca in funclic de cerere 
§i oferta. 

Natura va avea §i ea un rol im- 
portant in joe: va ploua, va fi cea(a, 
vant, ninsoare, toate acestea 
afectand jocul prin reducerea 
\ i/ibiliiatu sau prin aparijia unor 
trasee alunecoase: bal(i etc. 








Personajele se vor plimba prin 
aproximativ 6-12 orase, 20 de zone 
dc aventura (adventure zones). 
Orasele s-ar putea chiar inchide in 
limpul nopfii. Dar cum ar putea 
portile unui oras sa tina afara un 
rogue (care la urma urmelor are 
toate uneltele necesarc pentru a-si 
face drum pana inauntrul orasului). 

Dupa lansarca jocului se va 
continua lucrul la extinderea teri- 
toriilor lumii Norrath. Personajele 
vor avea chiar si o religie si diferiu 
zei, dar nu s-a decis daca accstea 
vor afccta intr-un anume fel jocul. 






Intrarea in castel. O poarta maiestoasa 
va desparte de un oras. Nu intarziati 
prea mult seara ca s-ar putea sa 
ramaneti afara 



Povestea este vasta, dar totodata 
sumara, deoarece va ft realizata in 
fapt chiar de jucatori prin actjunile 
lor. 

Personajele sunt capabile dc 
orice. Sunt in stare sa ucida pe la 
spate (dirty little cheater) sau sa 
jefuiasca la drumul mare. Dar, 
totodata. trebuie sa luati in calcul 
ca -i dc aceasta data ramane valabil 
proverbul: dupa fapta si rasplata. 




Astfel, orice act dc vandalism, orice 
crima facuta pe tcritoriul unui oras 
sau intr-o zona civilizata se va 
pedepsi prin inchisoarc. (Ironia 
soartei! Nici aici nu scapam dc obli- 
gativitatca bunelor manicrc.) Tot in 
oras, pentru a va proteja obicctele 
coleclionate, vcti putea beneficia dc 
un seif. Cat de ..safe" va fi accsta 
ramane de vazut. 

La alcgere, puteji fi ficrari 
intr-un oras si puteti avea chiar 
§i un magazin. 

Daca va adunaji mai mul|i la un 
loc, puteji pune bazelc unei bresle 
care va va permite accesul la 
cumpararea unei cladiri sau a unui 
anume logo. 

Jucatorii care vor alege sa 
aclionezc ca non-PK, vor li imuni 
la atacurile altora si nu vor putea 
lovi decat monstrii si NPC-ii, adica 
jucatorii pu§i la dispozifie de calcu- 
lator. Ei vor lupta cu alti non-PK in 
niste arene amcnajate, dar pana la 
un anumit punct, caci nu se vor 




Un templu inchinat 
unui zeu. Ar.ita cam 
ciudat, parca e o 
banda rulanta cu un 
covor albastru. Cata 
comoditate! 



Ce bine trebuie sa te 
simti cand hoinaresti 
prin imensele paduri 
de sequoia, iarbrazii... 
pe ala il iau eu de 
Craciun. OK? 



putea omori. In schimb. loviturile 
vor putea provoca stari de 
inconstien(a - o buna ocazie pentru 
adversari de a jefui ca in codru (se 
poarta!). 

Ce-ar mai fi de spus 

Ar mai fi de spus ca un astfel 
de joe c pretenjios (nu pop juca la 
voia intamplarii pe orice calculator 
i(i pica in mana), iar minimul de 
cerinte s-ar putea stabili undeva 
pe la un Pentium MMX la l66Mhz 
cu 32 Mb RAM $i va rula sub 
Windows '95. Programatorii din 
cchipa de la SISA rccomanda si un 
card video 3DFx, eel putin la fel 
de rapid ca eel Voodoo. Aceste 
cerinte se pot modifica si ele in 
funcjie dc noutafile ce s-ar putea 
ivi (evident, nu foartc imbucurator). 
Cu siguran|a, aceasta va constitui o 
lovitura sub Centura data gamerului 
roman. SISA mai anunta ca in 
curand se va incepe selcctarea a 
250 de gameri de RPG-uri care 
vor fi beta-testeri. 

Jocul, in general, aminteste de 
Prey. The Ream si Ultima Online. 
Ramane de vazut insa care lume ne 
va placea mai mult dc acum incolo: 
cea virtuala sau cea rcala si cat 
timp ne va rapi un astfel de joe din 
timpul nostru liber si din nota de 




plata pentru telefon. Accst game 
va fi o boma kilomctrica in lumca 
jocurilor sau poatc deveni cea mai 
mare dezamagire din istorie. 
Vom trai si vom vedca. 

Serbia 



Vai nenea ce barba 
aveti si ce muschi. 
Ce zicoti facem o 
coalitie si so omoram 
pe tanti varcolac de 
acolo? Cum? E cu 
dumneavoastra? 
Ma scuzafi... 




cilor: Sony Interactive Stud 
America (SISA) 

buitor: SISA 
res* WEB: www.everquest 
la lansarii: unknown 



.com 
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Cautati un joe arcade racing ceva mai 
diferit? Atunci aruncati o privire asupra 
jocului produs de Inner Workings. 



e 51111 despre prietenii 
nostri scolicni? Sa va 
dau cateva informal i - 
sunt prietenosi. beau 
o gramada dc alcool si sum unii 
dintrc cei mai buni dczvoltatori dc 
soft de divertisment situa'i langa 
Anglia. 

What's the diference? 

Simulatoarc de curse arcade 3D 
s-au tot vazut. Plane Crazy insa 
difera prin ceva esential: cursele se 
dau intra avioanc. ldcea vine de la 
cursele dc avioanc radioghidatc. 
Aceasta idee transpusa in practica 
are un impact interesant asupra 
gamerilor. Altfel decat in cadrul 
jocurilor arcade actualc, aici ai ocazia 
de intra in pielea unui pilot de 
avioane dc acroba(ie care trebuic 
sa se intreaca pe diferite circuite 
cu alti piloti dornici de succes. 




Nu prea ai altceva de facut decat 
sa mergi cat de repede po(i si in 
acelasi timp sa casti ochii la 
podurile. trenurile sail difcritelc 
obstacole care apar pc parcurs. 
Sa te zdrobesti de perctelc unui 
canion nu este deloe asa de ncplacutj 
mai ales cand ai ocazia de a admira 
o explozie de toata lrumusc(ea. Asa 
ca, don't worry, be happy... ca toata 
atmosfera jocului este insojita de 
elcmente spectaculoase si care 
mai dc care mai haioase. 

in plus, gamerul mai trebuie sa 
fie dotat si cu ceva spirit strategic. 
Nu numai ca trebuic sa trcci linia 



Cui nu i-ar placea sa 
faca un mic zbor de 
noapte printre cladi- 

rile unui astfel deoras. 



4 Dupa cum se poate 
observa din imagine, 
elementele sunt 
destul de clar 
conturate. 




de sosire primul. dar.in funcfie dc 
punctclc pc care le ob(ii. la ficcare 
cursa ai ocazia de a-ti dota avionul 
cu un motor mai putcrnic sau sa-i 
schimbi diferite piese, astfel incat 
acesta sa fie mai rapid si in acelasi 
timp mai usor de utilizat. Upgrade-ul 
avionului se face in Machine Shop. 
Un loc in care mai ai limp de respiral. 
in total exista cinci curse liccarc 
dintrc acestea desfasurandu-se pe 
cinci tcritorii diferite: Desert, 
Canions, Harbour, Uptown si Island. 
Fiecare dintrc acestea sunt destul 



Nu prea-i indicat sS ► 

mergi doar la cajiva 

metri de suprafata 

apei. Nu de altceva 

da' avioanele astea 

nu prea se-mpaca 

cu apa! 




de bine realizate. existand rcflexii, 
umbre real-time, suncle si obiecte clar 
si bine conturate. 

O idee buna, dar... 

Peste tot in joe exista animafii 
foartc bine realizate precum si efecte 
ca eel de ceata. ploaie. ninsoare etc. 
Poate ca ar mai fi trcbuit lucrat la 
descrvire si n-ar fi stricat sa existe 
poate tin tutorial in care pilotul 
inccpator sa inve(e sa manevrezc 
cum trebuic aparatul dc zbor. Este 
destul de dificil la inceput sa faci 
fata celorlalti concurcnti, mai ales 
ca aceslia stiu exact care traiectorie 
este cea mai buna. Adesea nu prea 
stii ce viteza trebuie sa ai pentru a 
intra intr-o curba. Astfel incat. ori 



Peisajul te cam 

dcruteaza! Nu prea 

stu incotro s-o apuci. 
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te zdrobesti de pcretele canionului. 
ori mergi ca melcul si pierzi urma 
celorlalfi concurcnti. Chiar daca la 
prima privire Plane Crazy pare 
simplu, odata ce intri un pic mai 
adanc in joe o sa descoperi ca if i 
trebuie vreo cateva ore bune de zbor 
pana sa reusesti sa zbori bine. Este 
encrvant dc ascmenca si faptul ca 
toate cursele se desfasoara 
contratimp. Checkpoint-urile, chiar 
daca sunt destul de bine plasate. la 
intervale acceptabile. sunt amplasate 
in cele mai greu accesibile locuri, 
ceea ce te face sa-fi cam piara cheful 
de a-1 juca in disperare. 

Una peste alta, jocul c ascmanator 
cu Wipeout. Ca si in acest joe, 
diversele obstacole, care se intalnesc 
cam peste tot in joe, pot fi distruse 
cu ajutorul unor tunuri sonice. 
In Wipeout existau lasere si alte 
minimi de gcnul asta. 

Oricum. chiar daca jocul nu va 
avea un rasunet atat de mare pe cat 
se astcapta produc5torii, eel pu(in 
iala ca fanii simulatoarelor de curse 
arcade 3D au ocazia dc a juca si 
altceva decat cursele de masini 
banale si. de ce nu. plielisitoare 
la un moment dat. 




ucilor: Inner Workings 

-ibiiiinr: Europress 
Hardware: Pentium 133. 16 MB I 
I'hicj 3D: Da 
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Montezuma's 

v«k m Se g3se?te Pe 

Return **t^ 

Max Montezuma se Tntoarce! Dupa mai 
mult de un an Utopia Technologies apare 
din nou pe scena jocurilor. Tomb Raider si 
Turok capata concurenti din partea unui 
remake al anilor '80. 



• n anul 1 984 aparea un 
joe pc 8 biti cu numele 
Montezuma's Revenge. 
Acesta s-a vandut la vrcmea respectiva 
in pestc 600000 de exemplare. 
Acum, dupa 14 ani. Utopia Tech., 
producatorul joeului original ravine 
cu o sechcla care tinde sa concureze 
cu action-3D-urile aflatc in voga la 
ora actuala, printre accstca numa- 
randu-se Tomb Raider. Mario 64 si 
Turok: Dinosaur Hunter. 

Montezuma*s Return este un 
first person-action game, insa aici 
rolul eel mai important este nu de a 
distruge tot ce misca. ci mai degraba 
de a solutiona misterele ce inconjoara 
lumca mistica in care patrunzi. 




O istorie de sute de ani 

Anul 1384. Razboiul aztec este 
aproapc de sfarsit. Armata regelui 
Montezuma a fost invinsa, iar imperiul 
a fost distrus. Montezuma si-a ascuns 
intrcaga comoara adanc in apropierca 
Marelui Templu aztec. Disperat 
fiind. regele a dat porunca celor 
mai fideli sfetnici ai lui de a crea un 
labirint inlesat de capcane in care sa 
fie ascunsa comoara. Din acea zi, si 
la sute de ani dupa ce accst labirint a 
fost creat, ficcarc muritor care a pus 
piciorul in accl loc si-a gSsit 
slarsitul intr-un mod mai groaznic 
decat va puteti inchipui. Chiar si su- 
fletul acestora a fost ingropat intre 
zidurile templului pentru vesnicie. 



Oamenii regelui crau putcrnici. 
dar nu puteau face faja armatelor 
inamice. De aceea, regele Monte- 
zuma si pu(inii oameni care au mai 
ramas in via(a si-au abandonat |ara 
si de alunci nimeni nu a mai auzit 
nimic despre azteci sau civiliza|ia lor. 

De-a lungul anilor. multi au auzit 
despre legenda comorii regelui 
Montezuma. $i mulfi au fost aceia 
care au pierit incercand sa afle undc 
se pot ascunde nepre|uitele comori. 
Totusi, in anul 1932 un aristocrat 
pe nume Horace Armstrong Green 
a adunat o grupa de 12 mercenari 
intr-o expedite prin care intenfiona 
sa dea de urma legendei. Horace a 
fost singurul din cei 13 care s-a mai 
intors din expeditie, insa acesta era 
de nerecunoscut. Aceia care 1-au 
cunoscut pe Horace au spus ca 
acesta si-a petrccut ultimele zile 
din via(a vorbind despre zombi, 
extraterestri si capcane mortale care 
au adus moartca asupra celor 12 
compatriot ai sai. 

Horace nu a mai trait decat 3 
saptamani de la intoarcerea lui. 
La autopsie s-a tras concluzia ca 
moartca a survenit in urma unei 
infecfii la creier extrem de rare, 
provocate de paraziti 
nemaiintalnifi pana atunci. 
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Templul aztec a;teap- 
ta sa -s i dezvaluie toate 
tainele si capcanele. 
Good luck! 




Un tip suparat, cu n iste 
maini care seamana 
cu n isle- ckxane. E de-a 
dreptul ingrozitorcand 
te gandesti ca mai in- 
talncsti %\ asa ceva-n 
joe. 

Ceva mare, cu mute col- ►• 
tun. oare ce poate fi? 

Un razboinic care deo- 
camdata \%\ imp suhta 
pe umar $i se plimba 
linistit de parca nici 
n-as fi... chiar langa el. 



Anul 1998. Aventurierul Max 
Montezuma (singurul descendent pe 
linie directa din clanul regelui 
legendar Montezuma) pleaca spre 
taramurile lumii misticc din care se 
trage pentru a lua in stapanire ceea 
ce ii revine pe drept cuvant. Nimeni 
nu stie exact de unde vine Max si 
incotro se duce, un singur lucru este 
sigur - daca exista pericol, atunci 
Max va fi acolo. Unii crcd des- 
pre el ca este un vanator 
de capete, unii cred ca 
este merccnar, iar 
^ alln il crcd spion 
^■^ international. Chiar 
~ daca nu dorestc, in- 
curcaturilc se Jin scai 
de el, iar Max nu are de 
ales decat sa le infrunte. 





In the game 

Folosind un engine dezvoltat 
chiar de catre Utopia, jocul are o 
grafica la care se mai putea cu 
siguranta lucra. Multe obiecte sunt 
reprezentate sub forma de poligoane, 
iar animatiile sunt practic de proasta 
calitate. Personajele si obiectele 
sunt reprezentate atat de .^atrafos" 
incat placerea de a juca se reduce 
practic la minim. Nici chiar cu 3Dfx 
lucrurile nu se schimba prea mult. 
Cu toate ca texturile sunt mai bine 
reprezentate figurilc si toate 
elementele grafice ale joeului sunt 
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intr-o slarc care lasa de dorit. Ccl 
pu|in din punclul accsta dc vcdcrc 
se mai putca lucra mult la Monte- 
zuma's Return. Daca joeul ar II avut 
un aspect la fel de imprcsionant ca 
povestea acestuia. atunci cu siguranja 
ca ar fi avut ccva succcs pe piaja. 

Fa(a dc Tomb Raider $i Turok. 
Montezuma's nu exceleaza. Insa cci 
carora le plac acest gen de jocuri vor 
avea un motiv de a-si petrece ccva 
timp pentru a dezlega misterelc lumii 
legendare ale regelui Montezuma. 




§obolani care aduc mai degraba aminte 
de un film de groaza De-ar fi si ei ceva 
mai mdulgenii cu sangele meu ar fi totul 



Spre deosebire de alte jocuri 
action 3D, de exemplu Quake, 
Montezuma's Return se rezuma 
doar la cateva taste, ceea ce pcrmite 
o deservire usoara a jocului. 
Asadar, daca deservirea este simpla 
atunci actiunea este mult mai 
complicate decat puteti crede. 
Labirinturile parca nu mai iau 
starsit. iar in locurile in care crezi 
ca nu se atla nimic gSsesti cele mai 
neasteptatc lucruri. in plus, aici nu 
vei avea in dotare nici un fel dc 
anna, decat poate prea scnsibilele 
maini si picioare. De asemenea este 
destul de dificil sa te orientezi in 



spatiul 3D al jocului. De exemplu. 
ajungand la un nivel in care trebuie 
sa sari pc niste insulc miscatoarc 
am constat cu suprindcre ca nu ai 
niciodata ccrtitudinea c5 ai sSrit 
bine de pe o insula pe alta. 
Orientarea este pratic zero in astfel 
dc situa|ii. In plus, este foarte 
dificil sa te deplasczi pe porliuni 
inguste. Si cand intalnesti astfel de 
locuri trebuie sa te deplasezi incet 
de tot si sa ai mercu grija ca drumul 
sa fie undeva in mijlocul ecranului. 

Enough is not., enough! 

Fe{elc hidoasc ale zombilor. 
precum si alecelorlalte personaje 
din joe. sunt statice! Lucru care 
supara peste masura. Nu exista nici 
un fel de grimasa sau oarecum o 
miscarc a capului... nimic. Loviturile 
pe care lc dai cu picioarele sau 
mainile sunt niste imitatii de 
reprezentare a membrelor mai sus 
amintitc Iara nici un fel dc cfect. 
Si practic nu stii niciodata cand ai 
lovit un adversar si cand nu. La fel dc 
puiin stii cand ai distrus un adversar. 
Daca te chinui ceva mai mult sa 
ucizi vreun inamic si faci cforturi 
disperatc de a scapa dc arma acestuia. 
bata, topoare etc.. constat cu 
surprindere ca la un moment dat 
te uiti spcriat in jur si inamicul a 
disparut Iara urma. Nu ramane nimic 
in urma lui decat ncrvii pe care i-ai 
acumulat incercand sa lovesti cat 
mai precis cu mana sau piciorul. 

Pentru ca ac(iunca si fie mai 
dinamica in joe apar si animale. 
Numarul acestora este insa destul 
de redus, pana in prezent gamerii 
din redacfie nedescoperind decat 




Rarele animale care 
sunt intalnite in joe 
aduc mai degraba cu 
niste poligoane zbu- 
ratoare. 



cateva pasari care aduc mai mult a 
patrate zburatoare si sobolani care 
aduc aminte mai degraba de filmul 
Frankenstein decat de ce vedem noi 
prin imprejurimi. Uneori nu am 
injeles nici rolul unor poduri 
miscatoare! Se misca pur si simplu 
fara a avea nici un sens. Sunt puse 
poate pentru a crca imprcsia ca prin 
joe mai sunt si ceva animafii. 

Chiar daca Utopia Technologies 
a cautat cu disperare pana acum un 
distribuitor important, se pare ca 
nimeni nu este intercsant de acest 
joe care poate isi gaseste locul undeva 



Poate ca ar fi mai ► 
intercsant daca si-ar 
misca si buzele din 
cand in cand. 




4 lata ca un .cap 
patrat" cu bata 
tocmai a facut 
cunostinta cu mana 
mea stanga. Efectul 
de apa din fundal 
este demoralizator. 




prin anul 1995. La slarsit de mileniu 
era mult mai interesant un joe care 
sa de|ina o grafica dinamica si bine 
lucrata. Cu toate ca minusurile sunt 
foarte mulle, se poate ca Montezuma's 
Return s3 fie pe placul unor gameri 
ahtian dupS acest gen de jocuri. Nu 
in ultimul rand trebuie amintit ca 
din pachet mai face parte gratuit si 
versiunea completa a jocului din 
1984 Montezuma's Revenge. 
Poate c3 astfel noua versiune va fi 
vanduta ceva mai bine! 

7K*. PtC4idCKt 
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Front Page Sports 
Ski Racing 

Este iarna, este frig... zapada de pe partie scartaie 
sub greutatea claparilor. Vantul a Tncetat sa mai 
bata... In linistea alba, o silueta se lanseaza printre 
brazi. Victoria sau esecul depind de viteza si 
flexibilitate. Va considerati destul de pregatiti 
pentru a intra in cursa de schi? 
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entru pasionu(ii acestui 
sport. Sierra a pregatit un 
nou simulator. Personal 
nu agreez jocurile de accst gen. dar 
sunt nevoit sa rccunosc ca FPS Ski 
Racing este o incercare remarcabila. 
demna de lauda. Scriozitatea celor 
de la Sierra este recunoscuta de 
gamerii din intreaga lume. Jocurile 
produse de renumita firma americana 
(Shivers 2-Harvcst of Souls. Outpost 
2, The Incredible Machine. Lords of 
the Realm), in ciuda faptului ca nu 
abunda in elcmente inedite, fac 
parte din gama de jocuri coiate ca 
..bune". In domeniul simulatoarclor 
(seria Earthsiege. Silent Thunder - 
A 10 Tank Killer. Red Baron 1 si 2, 
Aces of the Pacific. SODA Off-Road 
Racing) situapa este asemanatoare. 
Nici unul nu se ridica la nivclul de 
capodopera. dar calitatca este 
mullumitoare. 

Se pare ca cei de la Sierra s-au 
hotarat s3 transpuna in rcalitatea 
virtuala un mare numar de sporturi. 
Astfel a aparut impresionanta seric 
..Front Page Spoils". Lista cuprinde 



In ultimii ani sexul ► 

slab si frumos 

apare din ce in ce 

mai mult pe partlile 

de schi. 



Grafica din FPS Ski ► 
Racing nu este 
extraordinara, dar 
este perfect 

functional."!. 



Acesta este un mod 
mai curios al schiori- 
lor de a testa durita- 
tea stratului de za- 
pada. 
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Baseball "96 si "98. Football Pro 
'96 si '98. Trophy Bass 
§i 2 (pentru amatorii de 
peste proaspat). Golf ji Ski. 
Astfel. jucatorul are posibilitatea de 
a conduce echipc faimoase la victo- 
rie, de a-si incerca norocul in apele 
reci ale tumultuoaselor rauri nord- 
americane sau de a incerca sa-l 
invinga pe Alberto Tomba pe unul 



cu meniurile puse la dispozitje. 
Dupa o scurta perioada de acomo- 
dare, se poate trece cu rapiditate la 
sctarea tastelor (in numar de aproxi- 
mativ 20). a detaliului grafic etc. 
Dupa ce .joriura" accasta ia sfarsit. 




dintrc numeroasele si dificilele 
trasee din FPS Ski Racing. 

Confruntati cu 
realitatea 

Amprenta celor de la Sierra este 
vizibila inca din meniul principal, 
unde jucatorul are posibilitatea de a 
contempla logo-ul firtnei printre 
fulgi usori de nea. In cele din urma 
insa are loc incvitabila confruntare 



urmeaza alegcrea unuia dintre tra- 
seele oferite. Jucatorul poate lua 
parte la probe de slalom, slalom 
urias. Super G, coborare etc. Partea 
cu adevarat interesanta este 
selectarea echipamentului. 
Intr-adevar, ve(i avea posibilitatea 
de a va alege schiurile. claparii 
si celelalte accesorii pe care le 
considerati necesare. 

In joe sunt respectate legile 
fizicii. Ca urmarc. vcji putea seta 
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4 Avant spre unii 
din cei mai 
impresionanti 
in tint i pe care 
i-am vazut intr-un 
simulator. 




conditiile atmosferice, pcntm a 
simula deslasurarea reala a curselor. 
Sierra a introdus si modul VCR, 
prin intermediul caruia vefi puiea 
viziona reluari ale coborarii din 
diferile puncle de pe traseu. De 
asemenea eslc posibila crearea unor 
videoclipuri. 

Amanunte §i 
detalii 

Versiunea 
actuala nu 
permite jocul 
mulliplayer, 
insa Sierra 
prcgatcste 
o varianta 
care sa 

includa moduri 
de compeiiiie atat prin intermediul 
Iniemet-ului, cat si al modcmului 
sau al relelelor locale. Pcntru inccput 
va li disponibil un patch, care va 
putca fi procurat. prin Internet, 
de la site-ul Sierra. 

Desi cerinlcle minime ale accstui 
joe se afla la nivelul unui Pentium 
90. este prcferabil sa dispuneji de 
ccva mult mai putcrnie (va recomand 
in jur de I66MHZ) pcntru a va 
putea bucura de minutiozitatea 
detaliului. Un accelerator grafic 
poate ajuta mult in acest sens. 

in ccea ce priveste grafica. 
aceasta nu cxcelcaza. Totusi, 
numarul mare de poligoane generate 
de joe sunt o mare povara pcntm 
procesor. Brazii sunt reprezentali 
ascmeni unor piramide texturate. 
iar pe deasupra capului tree forme 
geometrice dubioasc simbolizand. 



probabil, telescaunele existente 
in oricc statiune de iama care se 
rcspecta. 

Chiar facand abstracjie dc 
grafica. jocul prezinta aspecte eel 
pufin curioase, unul dintre acestea 
Hind senza(ia de viteza. 

Nu pot contesta faptul ca 
este foartc bine redata in 
timpul unci coborari la 
viteza de 50 de mile 
pe ora. dar consider 
pur si simplu 
ridicola ideea 
celor de la Sierra 
dc a acorda 
puteri supranaturale 
jucatorului. 
care 
este 
capabil 
de perfor- 
man|a fara 
precedent de a urea pista la viteze de 
10-15 MPH (probabil au considerat 
ca .M-nzafia" de Superman ar fi mai 
atractiva decat rcalitatea in acest 



Startul este unul din- 
tre cele mai palpitante 
momente ale cursei. 
Sau poate singurul... 



simulator). Pe langa aceasta rcmar- 
cabila abilitate. jucatorul mai are 
posibilitatea de a executa si anumite 
figuri acrobatice (sinccr sa fiu. mie 
nu mi-a reusit nici una. desi am 
depus eforturi substanliale). 

Sunetul nu este nici pe departe 
remarcabil. Schiorul (-oarea) emitc 
semnalc sonorc ciudate. in func(ic 
de viteza. lungimca saltului. duri- 
tatca cazaturii etc. M-a surprins si 
faptul ca. desi pe traseu nu exista 
nici macar un suportcr entuziasmat. 
odata ajuns in vecinatatea liniei de 
finish am fost intampinat. brusc. de 
efervescenla unci multimi de fani. 




•< Uite in sfarsit o 
pozitie corecta 
de ..coborare". 



La 41.6 MPH, juca- 
torul va fi in curand 
izbit de brusca mani- 
festare de eferves- 
cenja a suporterilor. 




Sfar§itul unui vis 

lama este un anotimp fascinant. 
al elibcrarii, prin sporturi. din 
inchistarea vie(ii cotidienc. 
Sierra a incercat sa aduca aceasta 
eliberare in casa tuturor acelora 
care dispun de un PC performant. 
Si totusi. prc(ul care trebuie platit 
(procesoml-monstm) este mult 
prca ridicat. calitatea jocului 
ramanand in limitcle mcdiocmlui. 

Oricum. simulatoarele de sport 
sunt in general ceva mai ..ciiuiat" 
realizate. FPS a fost conccput destul 
de atent. insa ar mai fi trebuit lucrat 
la grafica si se puteau evita o 
mul(ime dc erori suparatoare 
(schiorul care urea partia cu 
pestc 1 5 mph). 





Se gaseste Pe . 
Marlie 98 




Battle Zone 



Cei buni §i stelati (U.S.A.) se confrunta, Tnca 
o data, cu cei rai §i rosji (U.R.S.S), Tntr-un 
viitor sumbru, avand ca fundal nemi§carea §i 
lini§tea selenara. 




i totusi. este doar un joe 
prin intcrmediul carina 
jucatorul devine persona- 
jul principal pe scena unui razboi in 
care a fi loial este o characteristics 
rara. iar rebeliunile aparfin cotidia- 
nului. Decorul este unul destul de 
atragator penlru fanii SF-ului. 
Misiunilc non-lineare va vor purta 
prin deserturile de pe Mane, lunile 
urbanizate ale planetci Venus, 
precum si pe alte mclcaguri. nu mai 
putin exotice. Bio-metalul de originc 
extraterestra va fi resursa care va 
sta la baza arniatclor pe care le veji 
construi, in inccrcarea temerara de 
a slrivi puierea sovietica. Si. desi 
toiul pare a apartine viitomlui. nu 
eel dc-al Ireilea mileniu. ci anii '60 
au fost martorii ploii de meteori|i 
din Stramtoarca Bering. Alunei. 
oamenii de stiinta americani si 
sovielici au descoperit, simultan. 
un pre(ios bio-metal extralerestru. 
Materialul era atat de maleabil 
incat putea fi transtbrmal in arme 
destul de putcmice pentru a altera 
soarta intrcgului Razboi Rcee. Dupa 
ce au avul loc cateva experimenie. 



O turela paraseste in 
grabd baza, purtand 
mesajul de pace si 
prietenie catre sovi- 
etici. 



Efectul MAG 

Cannon-ului asupra 

inamicilor este 

induiosator. dar 

mila nu isi are locul 

in BattleZone. 



Se poate observa cu 
usurinta similitudi- 
nea dintre BZ si Upri- 
sing. 





stocul de bio-metal s-a diminuat 
drastic. Drept urmare, cercetarea a 
lost redusa la cote inaceeptabile. 
fapt care l-a detcrminat pe presedintele 
Kennedy sa ini(ieze un program 
spajial de mare amploare. cu scopul 
de a cauta. printre stele, resursele 
necesare. Pentru a atinge acest scop 
mai mult decat indraznel a fost 
crcata o organizatie secreta dc elita, 
a carei misiune consta in localizarea 
si exploatarea rezervelor de bio-metal 
din galaxie. 

In cautarea 

raspunsurilor 

Cu 1 2 ani in urma un joe arcade 
numit Battlezone incerca sa ocupe 
un loc onorabil pe atunci noua pia(a 
a entertainment software-ului. Era 
un joe dintr-o categorie de mare 
succes in epoca, simplist, dar foarte 
popular. Se prca poate ca Activision 
sa fie una dintre numeroascle firmc 
care reactualizeaza titluri vechi. dar 
noua versiunc confine atat dc multe 
elcmente noi si obligS la o atat de 
mare implicare in universul virtual, 
incat se pare ca doar ideea originala 
coincide in ambele jocuri. Am stat 
de vorba cu Andrew Goldman 
(producatorul) pentru a afla amanunte 
cu privire la universul Battlezone. 



Rczultatul unei prime rafale de 
intrebari a fost aflarea faptului ca 
echipa care a lucrat la Battlezone-ul 
anului 1998 este complct noua. Cu 
alte cuvinte nici unul dintre cei care 
sunt responsabili pentru prima 
variants nu au mai participat la 
dezvoltarea versiunii actuate. Noii 
„vinova|i" au petrecut mult timp in 
fa(a jocului original (pe baza de 
fise). asa ca s-au familiarizat cu el. 
Situa(ia a fost asemanatoare in 
cazul lui Interstate 76. Spycraft si 
Zork. Toate acestc produse sunt 
dovada existen(ei unei echipe unite, 
innebunitii dupa strategic si acfiune, 
implicata in crearea unor jocuri care 
se doresc a fi inedite. atractive, cu o 
jucabilitate mare etc. 

Pentru nostalgici. situafia nu este 
chiar roz: jocul original nu va fi inclus 
pe CD din cauza unor problcme de 
licen(a. Exista totusi elemente comune 
intre celc doua jocuri aparent 
separate. Povestea (fie ca va vine 
sa crcde(i sau nu. Battlezone arc un 
caracter epic) isi are radacinile in 
versiunea clasica. Fiecare clement 
de gameplay apare in noul joe sub o 
forma sau alta. Diferenta sta in 
surplusul apreciabil de noutafi. 
Dar eel mai important este faptul 
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ca, dcoarecc Baltlezone-ul original 
a revolmionat industria jocurilor 
prin posibilitatea de a conduce un 
tanc pc un camp de batalie 3D. cei 
de la Activision au decis ca noua 
versiunc sa fie. la randu-i, 
rcvolufionara. De data aceasta 
va fi posibila conducerea nu unui 
singur lane, ci a unci intregi arniate 
(intr-un mod asemanator cu eel 
din Uprising). 

Jocurile au parcurs un drum 
foarte lung de-a lungul ultimilor 17 
ani. Ca fan al Battlezonc-ului original. 
Andrew Goldman mi-a marturisit 




ca ar fi dezamagit daca un remake 
nu ar aduce elemente noi fa|a de 
ceea ce a vazut cu ani in urma. 
In general, primele semne s-au 
concretizat intr-un interes aparte 
pentru noua producfie: un joe pe 
care to|i si-1 amintesc ca unic si plin 




dc actiunc va siraluci din nou. 

Am insistat si asupra aspectului 
tehnologic si ponderca acestuia in 
realizarca jocului. Raspunsul a fost 
cat se poate de graitor: ,,/ocul 
acesta este o realizare tehnica 
extraordinara. Cred ca daca afi 
analiza toate caracteristicile 
lehnice care existd in 
acestjoc, cu greu a\i 
pulea gdsi un all 
joe care stie sa 
facd atdl de multe 
atdt de bine. Am avul 
sansa de a rami cele mai 
mart talente in programare pe 
care le-am cunoscul vreodata. 
S-au descurcal excelenl nu doar 
pentru ca sunt foarte bine pregdti(i, 
ci si datoritd pasiunii lor pentru 
Battlezone. pentru jocurile de 
ac/iune si cele de strategic in limp 
real. Versiunea jinald a jocu lui va 
rula pe un P90 si va include suport 
pentru DirectiD si Glide. Credent 
ca s-ar putea sa includem si 
suportul pentru PowerVR. 
OpenGL si Rendition." 



Interfata este foarte 
usor de folosit. Epoca 
color 1001 taste a 
apus... 




Butucanos si agresiv 
= vehicul rusesc 



Am mai aflat ca... 

Fiecarc vehicul. desi virtual, 
funcfioneaza respectand legile fizice 
si intcrac|ionand cu peisajul si cu 
schimbarile survenite in .decor". 
Deasemenea. jocul va cuprinde 30 
de misiuni single player. Andrew 
Goldmana declarat ca ..una dinlre 
cele mai mari beneficii oferite de 
introducerea elementelor de stra- 
tegic intr-un joe de acjiune este 
faptul ca ne-a oferit o noua viziune 
asupra jiecarui tip de misiune pe 
care l-a/i vazut vreodata in oricare 
din aceste genuri dejocuri. Am 
introdus misiuni de construire a 
bazei. de asediu. escorte. ambus- 
cade, de recunoastere (in mod 
stealth)... si lista poate continua." 

Pentru cei de la Activision 
principala atraclie oferita de Battle- 
zone este faptul ca jucatorul se afia 
in centrul actiunii care are loc intr-un 
real-time strategy game (lucru visat 
de mulfi gameri. printre care ma 
numar si eu). In joe 
ve|i urma cla- 
sicul model de 
construire a ba- 
zei. management 
al resurselor 
si lupta, dar 
toate accstea vor fi 
indeplinite pe campul de batalie. 

La dispozi|ia jucatorului vor sta 
nu mai pu|in de 25 de arme. tipul 
acestora variind dc la Personnel 
Shredding Mini-Gun (PS Mini-Gun) 
si I87mm Anti-Tank Cannon la 
misteriosul ..Thumper". 

Revenind la storyline, am aflat 
ca firul narativ va depinde de 
anumite descoperiri. ca urmare a 
explorarii si a descoperirii unor 




Bunicul tancului din ► 

Battlezone, pujin 

cam transparent, dar 

apt pentru lupta. In 

fundal se profileaza 

decorul selenar (cu 

putina imaginatiel. 




^ Introducerea efectu- 
lui de halo a devenit, 
din pacate, un ele- 
ment omniprezent 
si obositor. 



relieve ale universului. Cei care 
nu studiaza istoria sunt condamna|i 
sa o rcpetc. Ve|i fi cu siguranja 
avantajaji de cunoasterca trccutului 
obiectelor pe care le ve|i descoperi. 
Interfa(a jocului este rezultatul 
unci munci asidue care a durat nu 
mai pu(in de 1 8 luni. un rezultat cu 
adevarat remarcabil. Beta-tester-ii 





au studiai intcrfa|a si au fos! incanta|i. 
Intcrfa|a va varia de la o misiunc 
la alta si va ramanc la atiludinca 
jucatorilor de a aborda jocul in 
difcrite moduri. Este astepiatii 
insa si reacjia ..celor mulfi" cu 
privire la manevrabiliiatca si 
fecling-ul ofcritc dc Battlezone. 

Strategia actiunii 

Jocul va prezenta si clasicul 
management al resureselor. Noilc 
uniiati vor fi constniile din bio-metal, 
care va fi ..recoltat" eu ajutorul 
Scavengcr-ilor. Totodata va fi necesar 
si un management a I energiei necesare 
menlinerii cladirilor si fabricilor in 
stare de functionare. In fine, pilofii 
sunt adevarate raritafi in joe. asa ca 
vefi dori cu siguranla sa-i protcjafi. 

Jucatorul nu se bucura decat de 
vedere limitata (totusi. se alia in 
interiorul unui tanc, nu pe plaiurile 
mioritice...), dar beneficiaza de 
instrumente de bord care maresc 
mult arealul pe care acesta il poate 
supraveghea. Exista de ascmenea 
si anumite strategii de construcfie 
pentru a largi campul dc observafic 
asupra zonei de contlict. 



O unitate de transport 
va fi intotdeauna 
lenta si vulnerabila, 
indiferent de joe. 



Deosebit de interesanta mi s-a 
parul ideca crearii unor arme care 
sunt capabile de modificarea terenului. 
una din acestca fund thumper-ul. 
care emite o puternica unda seismica. 
Focul artileriei va crea cratere, iar 
uncle plancte vor prezenta asa-zisele 
..dynamic terrain effects". 

Andrew Goldman anunta 
un Al extrcm de avansat, care va 
actiona in moduri difcrite. in functie 
de condiiiilc existentc la momcntul 
respectiv. Estc adevarat faptul ca 
unele misiuni vor avca pattern-uri 
elaborate dc aeliune. dar altelc nu 
vor avea de loc un plan prestabilit. 
Al-ul estc in intregime capabil sa 
acfioneze dupa aceleasi reguli ca si 
oponentul uman: va inccpe eu un 




Aerodinamic, suplu, 
puternic = vehicul 
american. 



Acesta este punctul 
de vedere asupra 
mediuluiinconjurator 
al unui infanterist. 




simplu Recycler (principala labrica). 
ca apoi sa ia deciziile strategice de 
a construi Scavenger-i pentru a 
strange resursele necesare constru- 
irii liniei defensive, explorarii si, 
desigur, atacului. 

Puncte de vedere 

Diversitatca oferita de joe nu se 
limiteaza doar la numanil unitafilor 
si cladirilor, ci se remarca si la 
nivelul perspectivei asupra luptei. 
Jucatorul va putea conduce orice 
vehicul aflat sub comanda sa, 
ficcare avand caractcristici de 
funcjionalitatc si capabilitafi unice. 
Treecrca dintr-un vehicul in altul va 
implica iesirca fizica din eel curcnt 
si .jilimharea" pana la celalalt. Este 
inutil a mai aminti riscul implicat 
de o asemenea aventura. Totusi, 
jucatorul va beneficia de serviciile 
oferitc dc o .sniper rifle", care 
poate fi dc un real ajutor in cazul 
in care situatia se Jnjierbdnta" . 

Jocul va cuprinde si un cons- 
truction kit. care se pare ca va fi usor 
de folosit. Va ramanc la latitudinea 




jucatorului sa creezc difcrite tipuri 
de misiuni, bencficiind de avanta- 
jele unui Al dezvoltat. 

Nici amatorii de multiplayer nu 
au fost omisi din planurilc celor de 
la Activision. Andrew Goldman ne 
informcaza ca a fost acordata multa 
atenfie porjiunii de joe rezervate 
razboiului cu aliafi sau inamici 
umani. S-a lucrat mult si la eliminarea 
enervantclor incetiniri ale jocului in 
modul multiplayer. 



A§adar... 



Battlezone ofcra una dintre 
primclc combinatii (spcram) rcusite 
dintre jocurile de strategic real-time 
si first person-uri. Ve|i comanda o 
annata chiar de pe campul de batalic. 
Se asteapta o reacjic exploziva Tn 
randurile tuturor gamerilor. Sa ne 
pastram insa calmul si sa astcptam 




aceasta se pare uimitoare trecere la 
un nou LEVEL al evolujici jocurilor 
sfarsitului dc milcniu. 



Ttltite 



Nota LEVEL 



i.iini : Activhion 
DtMribultor: Activision 

nl" .11,: Pt'ntium90. 16 MB I 

ci 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platformi: Win95 
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Interstate '76 

M "■ SegSsegtepe 

Arsenal *tes* 



Masini puternice, arme automate, rachete, 
o gramada de nebunie... Daca amesteci 
toate aceste lucuri la un loc obtii Interstate 
76 de la Activision. 




ocul original a intrat in 
lopuri cam acum un an. 
Bineinteles ca, fata de 
versiiinea anterioara, au lost 
imbunatatite mult grafica si sunctul. 
in plus existand o gramada de 
masini noi. misiuni. scenarii si armc. 

Undeva in sud-vest... 

Actiunea din 176 se pctrccc 
undeva in sud-vcstul Americii 
anilor '70. Jocul in sine este un 
vehicle shooter in care gamerul 
trebuie sa conduca masini puternice 
dotatc cu tot soiul de anne. Odata 
urcat la volanul unci astfcl de 




masini trebuie sa cauti pe radar 
inamicii si sa-i faci praf. Usor de 
spus. greu de tacut! Nu numai ca 
masinile adverse sunt si elc dotatc 
cu armament greu dar mai sunt si 
destul de greu de gasit. Se pot juca 
diferite scenarii sau se pot rula 
misiuni alcatoare... how do you like 
it! Nu lipseste nici optiunea multi- 
player, esentiala mai ales in cadrul 
unui astfel de joe. 

Acum ca v-am familiarizat cat 
de cat cu background-ul jocului a 
sosit momentul sa va spun cateva 
cuvinte si despre clementele noi. 
Arsenal consta practic din doua 
produse: 176 Gold Edition si Nitro 
Pack. 176 Gold este de fapt un 
upgrade 3D al vechii versiuni. 



Asa cum Mechwarrior Mercenaries 
3 Dfx este un upgrade grafic al 
versiunii Mechwarrior Mercenaries. 
Dcsignul si actiunea jocului au 
ramas acelcasi, engine-ul grafic 
este insa total difcrit fa|a de prima 
versiune. Oricum. sunt necesare 
nistc calculatoare ceva mai perfor- 
mante. Pentru ca jocul sa ruleze la o 
rezolutie de 800 x 600 (rezolutia 
putandu-se modifica cu ajutorul 
unci opiiuni din joe) este nevoie de 
un Pentium MMX la 200. eel putin 
32 RAM, si bineinleles placa grafica 
3D sau 3Dfx. 

Nu exista produse perfecte! Si 
nici acesta nu a scapat de critici: 
luminozitatca si contrastul imaginii 
sunt setate la limita de jos. Sa nu 
crede|i acum ca e monitorul meu de 
Vina! In plus, o serie de obiecte apar 
si dispar sau se contopesc cu restul 
de obiecte. Acest fapt se poate 
observa mai ales daca masinile 
sunt privite din exterior. Vefi 
observa astfcl ca uncle suprafe|e 
sunt relativ prost reprczentate. 
Dar cam asta este tot ce am putea 





O intrecere pe viata 
si pe moarte. Elicop- 
terele au avantajul de 
a se misca rapid si 
lovesc foarte precis. 
Sunt adversarii cei 
mai de temut. 




Elicopterele sunt 

eel mai greu de 

distrus. Oricum, 

daca mai sta doua 

secunde pe loc nu 

mai are nici o sansa. * 



4 Crash, boom, 
bang... iata un haos 
de nedescris. 



-4 Cam lese fum din 
masinal Singura 
mea sansa este sa 
ma misc mai rapid 
decSt inamicul. 



scrie la capitolul erori, bug-uri etc... 

Nitro Pack pentru 176 este un 
add-on de sine statator. care se 
poate achizi|iona separat. care 
confine 5 armc noi. 15 masini noi 
si 20 de scenarii. Cinei dintre 20 
de scenarii sunt secrete si pentru a 
ajunge la ele trebuie sa terminati 
mai intai primele 15 nivelc intrand 
in pielea lui Taurus. Jade sau Skeeter. 
Misiunile pot fi in general de la 
foarte usoare. ridicol de usoare. 
pana la imposibile. Nu lipseste 
bineinleles nici un editor de harji 
cu ajutorul caruia va pute|i crea cele 
mai interesate si imposibile scenarii. 




Totul sau nimic 

Interstate '76 confine o gama 
larga de originalitate si stil - lucruri 
care lipsesc la majoritatea jocurilor. 
In plus, combina in mod fericit o 
lume fascinanta si o poveste intere- 
santa. Elementele au fost extraordi- 
nar de bine rcalizate si implementate. 
am putea spune chiar aproape pe 
gustul oricarui gamer care priveste 
lucrurile ceva mai critic. 
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Ignition 



Pregatiti-va pentru o cursa 
pe viata §i pe moarte. 
Tncalziti-va motoarele, 
apasati pe acceleratie pana 
la maxim and away you go! 




un vcnit la Ignition, eel 
mai tare joe de ..actiime" 
la volan. Avetj la dispo- 
zijie o mare varietate de vehicule. 
de la autobuze la masini sport pe 
care le puteti conduce pe trasee 
total diferite unul de altul, cum ar 
fi Snake Island si Moosejaw Falls. 
Jocul poate fi „condus" in single 
player, impotriva unui numar de 
masini controlate de computer, 
la dublu pe acelasi calculator in 
split mode cu un partener sau in 
rejea impotriva a panS la alji 6 
jucatori. Asadar lua(i un prieten 
dc.mana si aratati-i cat de buni 
sunteti la condus offroad. 

Ignition a fost conceput pentru 
a lua avantaj la maxim de posibi- 
litatile voastre hardware. Jocul 
prezinta un bird eye view, permi- 
|andu-va sa vedeti din plin actiunea 
si ceea ce va asteapta in continuare 
de-a lungul traseului. Oricum nu 
va dura prca mult timp pana cand 
veji invata sa luati la perfec|ie 
curbele, s5 stifi fiecare scurtatura 
din traseu si locul perfect de undc 
sa sariti de pe o stanca. in cazul in 
care totusi va ve|i impotmoli foarte 
des inseamna ca nu sunte|i destul 
de invcrsunati ca sa jucati acest joe. 



Inca o data a se re- ► 
marca finetea deco- 
rurilor care sunt la un 
pas de a fi conside- 
rate tablouri. 



ingoanadupaaurunii 
isi pierd caput ... la 
propriu. 



2 : 1 8 T :1 
LAP TIME 
0:56:96 
00:56:21 
0:2 5*T»« 



Traseu in care gonesti 
dupa aur. D.ir titi atcnti 
la pietre cazatore, 
uragane si micile va- 
gonete Tncarcate cu 
aur care ies din mine. 
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De prin spatele 
volanului 

Echipa care a realizat Ignition cste 
a firmei UDS ?i este compusa din 



gol reprezentdnd axele rofflor unui 
inccpul de masind, pentru a testa 
engine-id (care pana la urma a 
trebuit schimbat in totalilate). La 
incepul am avut un engine pe mane 
LISA, acesta era primitiv si nici nu 
uvea poligoane. Empa a Jacut un 
simplu traseu in 3D Studio Max si 
l-a anneal in engine-ul LISA. Total 
era chiar la incepul. Masina era o 
cutie maro si traseul jara culori. 
decoruri si alte zorzoane. Dupa 




trei programatori. pe numclc lor 
Oskar Burman, Mikael Emtinger 
si Jimmy Gustavsson. 

Ideca de a lansa un astfel de joe 
a aparut prima data in vara lui 1995. 
Oscar si Empa (Mikael Emtinger) 
au avut ideea unui joe de curse care 
sa puna la un loc toate ingredientele 
pozitivc de la jocurile de genul 
Supercars si Rally Speedway (daca 
isi mai aduce cincva aminte de 
,/oacele" de pe computerele C64 
si Atari 600/800). 

,Am vnil unjoc cool cu explozii 
bine /acute, cu o gramada de efecte 
gra/ice. cascadorii si vitezd, dar 
3D, spre deosebire de cele 2D 
amintite. Astfel a luatfiinfa ideea." 

Lucrul a inceput in 1996 in 
martie. ,X« inceput", spun ei, „am 
avut door doua puncte pe un ecran 
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aceastd fazd s-a Irecul la desenarea 
de texturi pentru masini (treaba lui 
Guslavsson). Empa a jdcut primul 
Iraseu in forma de opt cu o sdriturd 
la intersecde. in tele din urma 
echipa a avut un iraseu simplu cu 
ceva apa si un hop dar, dupa cum 
spun ei, era deja foarle dislractiv si 
era incepulul a ceea ce avea sd 
devind ignition. Cum tdrgul ECTS 
se apropia, in primdvara lui '96. 
cei Irei au Irebuit sd ..accelereze" 
jocul pentru a se putea prezenta la 
tdrg. Au semnat un contract cu 
Virgin pentru a distribuii jocul, cu 
toate ca pufind lume a fast interesatd 
de joe la ECTS, in iunie. Dupa 
semnarea contractului s-a inceput 
munca la toate efectele prezente in 





Da este o scurtatura 
in traseu: o trambu- 
lina pentru schiori... 
dar un. nu sunteti la 
Nagano. 



4 Mike, Sergio 51 Ge- 
neral u ' pregatindu-se 
de cursa. 



joe la ora acluald: urme defraud, 
explozii, fum. pete, bdl/i etc. In 
iulie, Empa si Jimmy au inceput 
lucrul la primul set de masim"". 

Dupa trccerea verii, 
in apropierea ECTS 
"96 din toamn§, au 
avut primul lor tra- 
seu gata (la care in 
cele din urma au 
renun(at). Acest 
traseu (Italy track) 
mediteranean avea o 
gramada de case, de alci ingustc, 
si primul ..obiect interactiv": un 
autobuz care intra printr-un tunel. 
.fuleai alege drumul eel mai scurt 
posibil. dar riscai sd pierzi cdteva 




Taranul e pe camp, 
urn drngutn in on ... 
Dupa cum vedeti 
mediile in care puteti 
conduce sunt foarte 
variate. 




secunde bune dacd-l loveai." 

In februarie 1997 jocul avea toate 
cele 7 trasee gata si majoritatea 
optiunilor (split mode, sound etc.), 
tot atunci era gata si LISA, care 
devenise un engine foarte bun si 
rapid, iar in iama au fost terminate 
masjnile. Cam asta e povestea lui 
Ignition. Acum sa aruncam o privire 
asupra... 

Ce a ie§it in cele din 
urma 

Cand ve(i pomi jocul fiii 
preg5ti(i sa va aruncali intr-o 
^VK lume a masinilor sj vitezei 

fara limite. Va 
1 f* j^^^ trebui sa cuceri|i 
o serie de noi 
masini de-a 
lungul traseelor 
exotice si peri- 
culoase cu ajuto- 
rul dexteritatii si 
boost-urilor acumulate. 
Dar daca va inchipui(i ca masinile 
ultramodcrnc §i cauciucurile 
benzina sau pit stop-urile vor fi 
metoda perfecta pentru a ajunge 
primul la linia de sosire o sa ave|i o 
mica mare surpriza. Pe traseele 
acestea va trebui sa folosiji fiecare 
metoda ce va sta la dispozijie 
pentru a castiga schiar daca asta 
inseamna sa Jndemni' un adversar 




de pe o stanca de la 200 de picioare 
inal|ime! La urma urmelor nu trcbuia 
sa se bage in fata ta, nu? Cei curajosi 
si care au mai mult tupeu vor castiga, 
iar cei slabi... ei bine cei mai slabi 
vor slarsi intr-o balta de ulei, burdusili. 
Cum veti juca depinde de voi, dar 
daca va decidefi sa juca(i cinstit 
veti sfarsi cu siguranja in primul 
san( din drum, invataii traseele. 
alegc(i masinile cu multa inlelepciune 
si conduceti in orice fel va |in 
muschii §i poate. poate ve{i castiga. 




Atenlie la tren! U( ... cred ca l-a durut 
cam tare. 



Daca vreti puteti sa ..calcali in picioare 
si piramidele mayase. Decorurile sunt 
super be 
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Ce este in joe §i cum 
este ce este 

Ignition include saptc trasce 
excelent rcalizate. Sari din cascade, 
peste alte drumuri si canioane, 
peste vulcani si prapastii. Alegeji 
ruta cand drumul sc desparte in 
doua la o rascruce. Fin aten(i la 
pietrelc ce pot cadea dc pe munji 
si stanci, fi|i atenii la tornade. la 
avalanse. luati scurtaturi printre 
stanci si este indicat sa conduced 
de-a lungul cailor fcratc. 



care calculatorul a inregistrat-o cand 
ati jucat ultima data. Veti concura 
eu voi insiva, buna idee, nu? 

Vremea se va schimba. astfel va 
ploua. va fulgera. va ninge si va fi 
cea|a. Accste schimbari vor afecta 
jocul, de exemplu un fulger va 
putea sa va loveasca masina si 
veti picrde cateva sutimi (sac)! 

§i totusi... 

Pentru c5 asa suntem noi. cci dc 
aici. pu(in mai rai, am gasit si ceva 





Si cand ma gandesc 
ca era sa pierd trenul... 
ei bine, acum macar 
l-am prins, dar costa 
cam mult ... capul meu 
propriu si personal. 



^ Se pot vedea si 
viraje foarte stranse, 
asa zisele „ac de par". 



navalesti peste jumatatea colegului. 
Si nu in cele din urma un inevitabil 
mic bug: calculatorul nu prea tine 
minte urmcle de franc de pe drum 
asa ca elc vor disparea foarte 
uniform dupa un traseu, mai precis 
cand treci prin acelasi loc a doua 
oara. franclc dispar instantaneu 
odata cu avansarea ta si cu noile 
urme ce apar, cateodata s-ar putea 
sa tc trezesti chiar sub urme, 
culmea. 

Oricum sa speram ca cei de la 
UDS vor continua cu accste surprize 
placutc si vor veni cu un Ignition 2 
care sa contina trasee 



si masini noi. 



Alegep masina potrivita din 1 1 
vehicule exotice cum ar fi o masina 
de politic un autobuz dc scoala sau 
un monster truck. Nu ve|i avea insa 
la dispozijic toate masjnile de la 
bun inceput ci va trebui sa terminatii 
de cateva ori pc primul. al doilca 
sau al treilea loc In championship. 
Acelasi lucru este valabil si pentru 
trasee. Championship mode se va 
modifica de fiecarc data cand il 
veji termina pe primelc locuri 
astfel adversarii vor deveni mai rai 
si chiar traseele se vor modifica. 
de exemplu veti juca in mirror 
mode (nu, nu va trebui sa mergcti 
pe contrasens. ci toate curbele din 
traseu in loc sa fie la dreapta vor ft 
la stanga si invers, cele la stanga 
vor fi la dreapta). Jocul in acest 
mod va fi foarte greu pentru ca 
atuci cand veti ajunge sa aveji 
acces la mirror mode veti fi deja 
obisnuiti cu traseele si curbele si 
va fi foarte greu sa va dezobisnuiti. 

Veli mai putea juca si in single 
mode, ocazie cu care veji concura 
cu voi insiva. Cum? Simplu. cu 
ajutorul unei masini fantoma pe 



noduri in papura la acest joe. 
Prima gaselni(a a jocului ar fi 
ca tc cucereste din prima si 
dupa ce joci cele sapte trasee vrei 
mai mult, si mai mult. Frumos ar fi 
lost sa fie mai multe trasee, cu 
diferite grade de eomplexitate. dar 
acesta e adevarul si cu asta basta. 
Apoi split mode nu e prea confortabil, 
ccranul impar(indu-se pe verticals 
si nu pe orizontala. astfel la prima 
curba mai stransa ai impresia ca 




Tokyo. Cel mai lung 
si tare traseu din tot 
jocul. Un traseu al 
vitezei, dar fcti atent 
ca este foarte greu. 



Pana atunci asteptam cu nerab- 
dare lansarca noului joe Exit despre 
care deocamdata nu stim nici noi 
prea multe si nu uita(i ... 

Step on it, man! 



ci$i» 




Level- 8/1998 



"*"-4. >^. ?K2 >«£ .*V 



Total Anihilation 



Au fost o(l a t a ca niciodata, au fost marile hitu ri de la Westwood, 
C&C §i Red Alert. De§i ofensiva Westwood va continua cu Dune 
2000, care promite sa fie eel mai bun RTS, o noua firma a 
aparut la orizont cu un real-time strategy foarte bun. Va putea 
acesta concura cu mult-anuntatul si mult-a§teptatul Dune 2000? 




a 



V cum sasc ani. Wcsiwood 
Studios a crcat gcnul dc 
slralcgie in limp real 
prin memorabilul Dune 2. Conti- 
nuarile acestuia - C&C si Red 
Alert - au eonsolidat pozitia fimiei. 
in ciuda faimoasei case Blizzard. 
Aceasta este creaioarea Warcraft-ului 
si al Starcraft-ului. jocuri ce au 
acaparat pc loata lumca la vremea 
lor. Si tocmai cand lumea urmarea 
duelul dintre cei doi giganti. in 
septembrie '97 aparc pc neasteptatc 
un joe ce este declarat de cei de la 
PC Gamer drcpt jocul lunii. cu un 
scor de 94 din 100. Nici cclclalte 
reviste nu-l neglijeaza. ba gfisesc 
numai cuvinte de lauda. 

Pacea? Un cuvant 

aproape uitat... 

Actiunea se petrecc in viitor, 
mult dupa ce omenirea s-a extins 
in tot Univcrsul. Din ncferieire. era 
condusa de un guvem galactic 
despotic care tocmai descopcrisc 
cum sc pot face rctelc elcctronice 
asemanatoare creicrului uman. 
Imediat dupa aceasta inventie. 
guvemantii (numiji Core) au decretat 
ca toata lumea sa-si transfere 
constiinta in masini de o|el. pentru 



a putea invinge timpul si moartea. 
Dar cum unii oameni nu au dorit sa 
aiba corpul din metal, iar Core nu 
stiau ce inseamna democratic, 
singura lor sansa a fost lupta annata 
la marginile galaxiei. Acolo. sub 
numcle de Arm, au pomit o fanatica 
rezistenja prin folosirca costumelor 
energetice. Core au raspuns prin 
transferul constiintei soldajilor in 
masinarii periculoase si multiplicand 
acestora in cantitati industriale. 
Rebelii nu s-au lasat mai prejos si 
au trecut la clonari in masa. A unnat 



..Drumul m«asii"? ► 
Da' de unde, este 
caravana trupelor 
rapide. 



Un sfarsil de misiune 
ohisnuit baza lui 
fumega de zor, iar 
stealth-fighterele ii 
dau ocoale. Jos, bata- 
lioanele de tancuri au 
un moment de res- 
piro dupa o bdtalie 
crancena. 




pele au fost gandite astfel incat 
fiecare sa fie diferita de celelalte 
prin anumite caracteristici. nu numai 
prin pre}. De pilda. pentru o cercetare 
rapida a inamicului exista avioanele 
scout. Ai descoperit cateva tancuri 
cc stau linistite? Atunci po|i veni 
cu gunship-urile ce par sa aiba o 
afinitatc pentru astfel de trupe. 
Poatc va intrebati cc s-a intamplat 
cu bombardierele si llghtcrele, 
tipuri clasice de avioane. Si aceste 
unii.'iii apar in joe, dar odatS ce 
inaintezi in campanie apar si unitati 




un razboi brutal cc s-a intins pe mai 
mult de 400 de ani. Acum. dupa ce 
marile orase au disparut. nici o 
parte nu se gandestc la o incetare a 
focului. Dimpotriva, doar la totala 
anihilarc a inamicului. 



Armatele viitorului 

Fata dc ale jocuri de accela$i gen. 
TA nu aduce nouta(i in filozofia 
luptelor. deoarece avem aceleasi 
categorii dc unitati: aerienc, navale. 
mobile si de roboti. In schimb, tru- 



mai cvoluate. ca de pilda bombardiere 
strategice, torpiloare sau fighteri stealth. 

In ccea ce priveste fabrica de 
vehicule, aceasta produce in cea 
mai mare parte tancuri. autotunuri 
si lansatoare dc rachetc. Primele se 
impart in usoare. mijlocii si grele. 
dar ar fi o greseala sa le privim atat 
de sumar. Astfel. panzerelc grele au 
blindajul si armamentul eel mai 
putemic, dar se misca eel mai incet. 
iar cele usoare sunt rapide. dar au 
armamentul destul de slab. Anumite 
tancuri pot merge si pe fundul apei. 
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Dupa un salt prin ► 

poarta intergalac- 

tica ai parte de 

o primire... 

inflacarata. 



altele pot urea - mai greu sau mai 
usor, depinde de tipul respectiv dc 
blindat - dealurile si muntii, pentru 
a distruge inamicii plasa(i strategic 
acolo. Mai apar si unitafi .Spider" 
(paianjen) care se deplaseaza pe o 
multime de picioare lungi si sub|iri. 
Cu o putere de lovire foarte mica, 
au totusi capacitatea de a paraliza 




inamicul pe o anumita pcrioada. 
Alte vehicule sunt numai pentru 
bruiajul inamicului sau pot trimite 
rachcte ce se orienteaza pe undele 
sta|iilor de radar, acestea din urrna 
putand fi astfel lovite din plin. 

Navele sunt si ele numeroase, 
fiind bine reprezentate: de la simple 
nave de patrula pana la falnice 
cuirasate (ma intreb deseori cum se 
face ca, desi sunt mai inalte decat 
late ele nu se rastoarna) si subma- 
rined destul de rapide. Acestea nu 
sunt foarte puternice. dar introduc 
un lain al slabiciunilor. Desi pot 
distruge cu usurinja navele grele, 
nu fac fata distrugatoarelor. In plus, 
submarinele nu sunt detectate de 
radar, ci de sonare, dar acestea au 



raza de scanare mult mai mica decat 
distanfa dc tragere a multor nave. 
Acest lucru implica o abordare 
foarte atenta a luptelor navale, 
deoarece cu cateva nave po|i 
distruge o baza maritima puternica 
si in plus po(i scufunda o flota ce 
te depaseste numeric. 

Specifici pentru TA sunt robolii 
fabrica(i de laboratoarele KBOT 
(Kinetic Bio-Organic Technology), 
echivalentul infanteristilor din C&C 
sau Red Alert. Acesti oameni baga(i 
in cutii de o(el nu sunt deloc de ne- 
glijat. deoarece sunt complcmentari 
vehiculclor blindate, desi sunt mai 
pu'in blinda(i si inarmati. Dar multi 
dintrc ei au o vitezi asa de mare 
incat focul artilcriei sau al rachete- 
lor cade mereu in urrna lor, neafec- 
tandu-i deloc. Doar laserele ?i ating, 
dar aceste arme nu sunt chiar asa de 
puternice. Tot ei urcS cu vioiciune 
dealuri si numti pentru a distruge ce 
se afla in varful lor. Marea lor ma- 
joritate sunt bipezi, doar unele mode- 
le - mai avansate - sunt patrupede. 



* Uneori, nici cele 
mai putenice turele 
nu par sa faca f.itn. 



Multeexploziisifum: 
o lupta avioane con- 
tra antiaeriene 





Cea mai importanta unitate este 
Commanderul. Aceasta este singura 
unitate care poate fi folosita si pentru 
lupta, dar si pentru construit. In plus. 
Commanderul are capacitatea de a 
se autorepara, putand fi astfel „er- 
ploatat" In perioadele mai dificile. 
Acesta ridica practic numai cladirile 
de baza. Cum in multe misiuni ai la 
dispozijie numai Commanderul, 
aceasta posibilitate este salutara. 
Tot el poate sa captureze cladirile 
inamicului, dandu-'i astfel sansa de 



Amplasata sus, 

acL'.is'..! turela cu 

plasma necajeste 

pe oricine trece pe 

langa munte. Pacat 

ci nu este mai mult 

spatiu in varf, sa 

pun mai multe. 




a produce unita(ile speciale ale 
adversarului. Cum trupele cc distrug 
mai mult de patru adversari devin 
veterane (adica sunt mai buni la 
anihilat), apare nevoia repararii lor, 
sarcina ce este rezolvata de aceasta 
unitate fara a consuma prea multe 
resurse. In plus Commanderul se 
poate deplasa si pe sub apa si pe 
pantc care sunt pratic imposibil dc 
excaladat pentru restul de unitafi. 
Cea mai puternica anna din tot jocul, 
D-Gun-ul (,.£)" de la „disruptor") 
este in posesia sa. Adversarul care 
este lovit in plin ajunge sute de 
bucatele, iar cei din jurul lui sunt 
rani(i destul de grav. Dar nu va 
grabiti sa-1 angajap in linia intai! 
Asta pentru ca grupurile de atacatori 
sunt extrem de puternice. iar uneori 
s-ar putea intampla sa nu dispuneti 
de suficienta energie pentru D-Gun 
cand inamicul trimite o duzina pe 
urmele celorlalji distrusi in acest mod. 

Interesante sunt unitajile ce pot 
ridica cladiri: fabrica mobila, robo- 
tul de construc(ii si santicrul naval 
plutitor. Acestea permit cladiri cu 
un grad de tehnologie mai avansat 
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O primire „ea7- ► 
duroasd": explozli, 
fum, explozii, fum. 



■< Turelele laser usoare 
pot fi construite si pe 
apa, iar rezultatele lor 
sunt tmbucuratoare, 
dupa cum se observa. 
Daca vecleti distmga- 
toarele de pe langa 
cuirasate inseamna 
en nvcli privirea 
agera. 



decat a aceleia din care provin. Dc 
pilda fabrica dc vchicule dc nivelul 
unu construieste ccl mai slab santicr 
mobil. Acesta construieste la randul 
lui o fabrica de nivelul doi, care la 
randul ei poate crea unita|i mult 
mai bune, inclusiv santier mobil 
de nivel tchnologic doi. Iar acesta 
poate ridica alte cladiri, mai scumpc 
dar si mai performante. Acelasi 
ciclul este valabil si pentru robofi si 




pentru vapoare. Limita posibilitafilor 
de construit? De fiecare parte sunt 
disponibile 40 de tipuri de unitap si 
35 tipuri de constructii. DacS vi se 
pare pupn, atunci aflaji ca Cavedog-ul 
va crea cate o unitate pe fiecare 
saptiimana, unitate ce poate fi ,£iileasd" 
de pe site-ul lor, www.cavedog.com. 

Revolutie Tn grafica 

Prin tradi|ie, grafica unui joe de 
strategic poate fi numita (cu indul- 
genja!) slaba in compara|ic cu alte 
genuri de joe. Multor strategi li se 
intampla ca prietenii sa nu in(elcaga 
„ce-i place i mm lui acesljoc unde nu 
prea-li dai seama care sunt Inipele 



tale, dar ale inamiculuf (asa mi-a 
spus cineva referindu-se la infante- 
ristii din C&C). E drept ca au existat 
excepfii, ca de pilda Warcraft II. 
dar acolo nu era vorba decat de 
bitmap-uri pentru opt pozifii la cate 
45 de grade, nicidecum de grafica 
tridimensionals. Total Anihilation 
sparge aceasta tradi|ie, fiind primul 
joe dc strategic a carui grafici nu 
face apcl la indulgenfa gamerului, 
cucerind admirajie si printre cei 
ce nu sunt fanii genului. 

Cei de la Cavedog au creat o 
grafica in trei dimensiuni in toata 
regula: inaintc de a tc punc in actiunc 
calculatorul incarca texturile, forma 
tercnului. unitafile disponibile in 
acea misiune. animapa acestora, 
alte date 3D si... explozii. Rezulta- 
tul? Luptelc sunt de o mie de ori 
mai dinamice decat la alte RTS-uri. 

Atunci cand unitaple motorizate 
sunt pe pante mai inari ele apar in- 
clinatc, iar pe radar se vede direcpa 
in care sunt aplecate. Tot pe radar 



In TA chiar si avioa- ► 
nele pot construi 
cladiri. 



Un foe, tinere? la de 
aici un D-Gun. Ai ars 

com plot? Era si normal! 





sunt reprezentate proiectilele si 
unitaple care sunt vizate. indiferent 
daca sunt ale tale sau ale inamicului. 

Un alt aspect al grafii 3D este 
modul in care se comporta unita|ile 
ce pot intra in apa. Commanderul 
poate intra fie total - si atunci nu 
este detectat decat de sonare, sub- 
marine si distrugatoare - sau poate 
iesi partial la suprafaja, putand lovi 
in oricine. Atunci cand sunt aproape 
de linia (armului, tancurile subacva- 
tice sunt mai mult sau mai pu|in 
scufundate. in funclie de cat de 
departate sunt fata de mai. 




O inovafie fundamentala este 
ajutorul oferit de teren. Pentru mai 
toate unitajile amplasarea pe varful 
unui deal oferS avantaje deloc 
neglijabile: radarul vede mai mult 
iar artileriile. lansatoarele de 
rachete si turelele trag mai departe 
si mai putemic. Pe culmea unei 
coline se ajunge pe pante abrupte 
sau mai line. Pupne trupe pot aborda 
pantele abrupte direct, iar din acestea 
doar cateva nu-si incetinesc viteza. 
In schimb, pujine arme au posibi- 
litatea de a lovi finte aflate la inal- 
|ime, iar unitaple grele nu pot urea 
pante man. Asadar, culmile dealurilor 
sunt pozipi strategice naturale: cu 
pupne trupe amplasate sus, mai 
mul|i inamici ce se strecoara prin 
defileu sunt sortifi pieirii. 

Nu este de neglijat nici un alt 
avantaj oferit de teren, anume 
posibilitatea ascunderii in paduri 
sau terenurile accidentate. Acolo 
orice trupS se deplaseazS destul de 
incet, astfel incat poate fi distrusa 
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Strategii 
recomandate 

Foloseste urmStoarele abilitSfi 
ale Commanderului: 

- Construieste mai rcpede. 

Puterea lui de constructie este 
de doua ori mai marc decfll 
a fahrieilor. Punandu-I sa le 
ajute, obtii unitafi de trei ori 
mai rapide. 

- Foloseste optiunea ..clank- 
ing". Alunci cand este ascuns, 
Commanderul consuma* pe 
secundi 200 de unitati ener- 

getice daca sla si 1000 daca 
Se miscfi. ( and ai loarlc 
multe surse de energie.il poli 
line ascuns lot limpul. 

- Foloseste D-Gunul. Acesta 
este cea mai putemica" anna a 

jocului, dar are ra/a scurla de 
actjune. Consuma energie, 
dar distruge once inamic din- 
ir-un singur foe. 

Strategii de 
constructie 
a bazelor 

- Construieste sonare ieftine 
in Fata bazelor torpiloare, 
(ami inamicul ataca" sonarele, 
el va li scufundal laia sfi-sj 

ilea seama. In plus, liind mai 
ieftine decal ba/ele de torpile, 
sonarele sum cele care ar tre- 
bui expuse. 

- Amplasca/a ladarcle cat 
mai sus. \stfel ele acoperi <> 



usor de artilerii si lansatoare dc ra- 
chete. Cum acestea au raza mare de 
acliunc. ele pol dobori inamicii 
inainie ca acestia sa le poata lovi. 

Un alt aspect al graficii este 
legal de cladiri. Acestea nu mai 
sunt niste simple bitmap-uri, ci 
sunt desenate tot 3D. ceea ce le da 
posibilitatca dc a nu II staticc. Dc 
pilda centralele eoliene. dupa ce 
sunt construite se intorc cu fa{a spre 
vant iar palele incep sa se miste. 
Atunci cand sunt distruse, odata cu 
explozia - aici orice cladire sail uni- 



ra/a eat mai mare. Seleetand 
un sonar, baza torpiloare. 
submarin sau radar, pe harla 
apare /una pe care acesta o 
scaneaza 

- Ridtca fabrieile liingii munti 
si dealuri. I'ata de cele din 
camp deschis, acestea sunt cat 
de cal protejate de atacuri ale 
a\iatiei sau ale artileriei. 

Strategii 
ofensive 

- (."onccnlrea/a-ti focul divizi- 
ilor pe o sinuura imitate 
inarnicS. In bazele inamice 
ataea prima data ttirnurile de 
apSrare 

- Foloseste transportul aei lan 
pentru a face baze secrete. Du 
mai intai nn radar jammer, 
apoi o imitate de constant. 
Daca baza sec i eta va fi bine 
pnitejata de stajiile de bruiaj. 
vei piltea da atacuri surpriza. 

Strategii 
defensive 

- Deslasoara straluii de 
..Dragon's Teeth" astfel ineat 
sa conduci inamicul spre 
zonele tale apSrate de tunniri 

- Patrula/a agresiv. Multe 
tancuri si roboti usori au 
desiiila mobilitate de a seapa 
de focul inamic. Totusi, 
avioanele de sanatoare pot 
acoperi mai mult teren. 



tate isi da duhul printr-o cxplozic 
putemica - clicca ci zboara invartin- 
du-se la cajiva zeci de metri. in 
schimb. centralele solare se inchid 
atunci cand sunt atacatc. iar in accst 
caz nu mai produc curcnt. Pana si 
fabrieile se inchid. dar numai atunci 
cand nu produc trupe. 

Deloc ncglijabile sunt resturile 
unitaulor distmse. Daca moartca nu 
li se tragc dc la D-Gun - cand din el 
sar zeci dc buca|i fumegande - atun- 
ci din el ramane o carcasa gen „a la 
Picasso". Acesta incurca deplasarea 




Bataliile navele sunt 
combinate cu cele 
aeriene. 



trupelor. dupa lupte puternice fiind 
necesara curalarea campului dc 
lupta care arata mai rau decat un 
depozit de fiare vechi. Oricum, la 
aceasta operatic faceti practic rost 
de insemnate cantita|i dc metal, 
resursa cea mai greu de obpnut. 

Grafica este 
excelenta, dar 
strategia? 

Spre dcosebirc dc cele bazate 
pe ture. strategiile in timp real se 
bazau pe construirea unor annate 
enonne ce unnau sa casapeasca un 
adversar depasit numeric. Pentru ca 
temienul strategic sa nu sugerezc 
doar ..cine construieste mai mult 
edstiga", casele producatoare din 
acest domeniu au inceput sa puna 
limite. Cea mai barbara pare a 11 
ingradirca numarului dc trupe. asa 
cum se intampla in Ages of the 
Empires. Altele au aparut in add-on-ul 
Red Alert-ului. dar conduc rapid 
spre formula ..cine are trupe de 
ultimul tip edstiga". In Total Anihi- 
lation Ircbuie alcsa o complcxa filo- 
zofie dc joe. deoarcee jocul a lost 
conccput ca sa nu pop crea annate 
prea numeroase sau prea performantc. 
in schimb pop ridica ziduri intrcgi 
de turnuri cu lasere. plasma etc.. sau 
po(i face baraje de care doar kbopi 
tree. Pe la inceputul jocului (cam 
primcle 5 misiuni din cele 25 cate 



Fata de alte jocuri ^ 

navele sunt pline de 

texturi. Se remarca 

diferente mari de 

coca si diametre ale 

tunurilor intre dife- 

ritele clase de nave. 
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are o campanie) se pot face totusi 
divizii de cate 8-12 tancuri medii 
care distrug cate un kbot pe secunda. 
Asta pentru ca de§i se castiga numai 
prin concentrarea forjelor. un grup 
de sase trupe este destul dc marc. 
Dar. odata cu avansarea in 
campanic.apar trupe ce necesita 
cantitali mult mai mari de metal si 
energie. Unele trupe sunt atat de 
mari. incat carcasele lor dau de 
doua sau trei ori mai mult metal 
decat poate inmagazina un depozit. 
Daca inccrci sa constraiesti o astfel 
de imitate superputerica vci fi 
atacat de doua-trei ori de inamic 
pana aceasta este terminata. 
Astfel, unita|ile mici nu sunt deloc 
de neglijat. iar tumurile de aparare 
sunt mai mult decat o neccsitate. 

Fa|a de alte jocuri, TA are 
bunul obicei de a punc pauza 
imcdiat dupa ce a incarcat, ccea 
ce iji da posibilitatca de a sti despre 
ce e vorba in salvarea respeetiva. 
Cum unui grup de unitati poji sa-i 
faci o lista cu inamicii dc distrus 
(ii ataca in ordinea in care i-ai 
selectat). pauza poate folosi si la 
datul comenzilor in cadrul bataliilor 
lungi si dese (stiji voi, chcia marilor 
succcse). Pentru trupe poji sa setezi 
gradele de agresivitate si mobilitate. 
dar numai la fiecarc in parte. 

Atunci cand o unitatc sc afla 
in productie poji sa-i setezi locul in 
care sa sc deplaseze imcdiat dupa 
ce a parasit hala de montaj. Din 
pacate pentru a construi o trupa 
trcbuic mai intai sa sclectczi fabrica. 
Faja de C&C si Red Alert mi se 
pare o involute, deoarece acolo 
trupele noi se comandau din orice 



parte a hiirjii. printr-un mcniu sepa- 
rat. In plus, cladirilc dc acelasi tip 
lucrau toate pentru o singura trupa. 
aceasta aparand pe porjile fabricii 
convenabil alese. Poate cei de la 
Cavedog s-au gandit ca in unele 
situajii vei fabrica simultan pe mai 
multe fronturi? Sau au crczut c5 
daca nu trebuie neaparat grupari 
mari de uniiaii. vci avea mai pujin 
de-a face cu fabric! Ic? 



Cateva bile negre 

Ca orice joe aflat la prima 
Jnfafifare", TA are unele lipsuri. 
Unul dintrc acesta e legal de 
neccsitatile hardware. Teorctic nu 
se cere mult, dar practic ai nevoie 
de... unPI33cu32MBRAM! 
Pentru un joe normal pe Internet 
i(i trebuie un PI 66 cu eel 
putin 48MB RAM. Lipscsc 
editoarele de harti. mi- 
siuni si trupe. iar 
inamicii CPU 
lipscsc din jo- 
curile multi- 
player. 




Chiar daca lava curge 
pe aproape, acest te- 
ren este puternic re- 
vendicat. 



desi i-ai infrant pe Core, un Com- 
mander al acestuia a scapat si a in- 
ceput reconstruc|ia fostului imperiu 
folosind un dis- 
pozitiv... extra- 
terestru. Ceea 
ce face ca raz- 
boiul sa fie mai 
complicat. acesta 




Ultima ora 

Accste neajunsuri i-au facut pe 
cei dc la Cavedog sa .mimic lansarea 
in aprilie a expansion pack-ului The 
Core Contingency. Povcstea ar fi ca 




^ Pe aceasta plaja 
inamicul are multe 
turele de aparare si 
centrale eoliene. 
Peste cateva minute 
acestea nu vor fi 
decat artificii. 



beneficiind 
de 75 dc unitaii. 25 misiuni 
noi si 30 de hani. Astfel numarul 
de unitati + cladiri ajungc la 225. 
fund adauga|i k-boji amlibii. 
nave pe pema de acr. mine, 
partizani sabotori. precum si alte 
unitaii surpriza. Cele 30 de har(i 
sunt un record pentru utmatorul 
sezon Professional Gamer's League, 
ele fund de pe 6 noi planete: de 
cristal. acid, de ardezie. de apa. 
foste zone urbane si vegetajie 
luxurianta. Si pe langa toate 
acestea The Core Contingency 
aduce si mult ravnitul editor de 
harji si misiuni. 
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Actua Ice Hockey 

Un alt joe din seria Actua Sports, serie in care Gremlin 
?§i foloseste toata experienta de pana acum. 



r— \ Dcm mi sunt prca mulfi 
I fani ai jocurilor de 

*—*' hochei. Gremlin isi (ine 
promisiunea de a cuprinde cat mai 
multe sporturi. Deoarece este o 
firma destul de cunoscuta, a avut 
grija ca aces! simulator de sport sa 
iasa cat mai bun, si In mare parte a 
reusit. 

A. Sports - standardele 
simulatoarelor sportive 

Continuand traditia seriei, 
Actua Ice Hockey este un joe care 
se remarca prin calitatea graficii, 
uneori mai bunS decat cea a 
concurenjilor sai. Astfel se remarca 
calitatea executarii jucatorilor, 
care sunt plini de texturi din casca 
pana-n patine. Asta pentru ca 
enginc-ul de grafica True 3 a fost 
preluat de la Tennis si Actua Soccer 
2, .jiccesoriu" ce ofera nici mai 
mult nici mai putin de 10 camere 
de urmarit juc5torii. La cc pot folosi 
atatea? La realizarea unor reluari 
fllmate cat mai artistic, unde se vad 
foarte clar greselile aparatorilor si 
cum portarul nu poate para lovitura. 
Crcdep probabil ca dupa ce ap vizionat-o, 
reluarea dispare pentru totdeauna. 
Nu este deloc asa, pentru ca ele pot 
fi salvate si reluate de fiecare data. 
Noi in redac(ie am facut chiar un 
clasament al celor mai frumoase 
faze. Interesant este ce se intampla 
dupa ce ai dat un gol: spectatorii se 
dezlan(uie, iar patinoarul este inundat 



Tribune pline, recla- 
me publicitare (daca 
stili numele jocului 
sunati repede la nu- 
maru I... ). inteleg de ce 
acest american zam- 
bestc mai bine ca I. 
Iliescu. 



cu diverse culori mai ceva ca la o 
discoteca. 

Grafica meciului este excelenta, 
dar nici meniurile nu au fost lasate 
deoparte. Acestea ofera o mie si una 
de setari, de la rezolutia jocului 
pana la setarea strategiei de joe. 
In cazul op(iunilor complexe Ji se 
exemplified efectul ficcarei optiuni. 
Fa(a de Actua Golf 2, aici meniurile 





Dupa fiecare gol ur- 
meaza... unscurt pro- 
gram de discoteca 
pentru spectatorii 




cunosc modul drag&drop. care 
astfel devin mult mai prietenoase. 
Alunci cand nu esti in joe. muzica 
dinamica iji alunga plictiseala. 
indemnandu-te sa treci la actiunc. 
In timpul meciului ea lasa loc 
uralelor tribunei, fluierului 
arbitrului si comentariului ce 
toarna adrcnalina-n sange. Ba chiar 
se aude si cum lovesti cu crosa. 
Cum toate aceste sunete sunt 3D. 
promisiunea de ..ambient realism" 
a Gremlinului nu este vorba in vant. 

Actua Ice Hockey ofera patru 
feluri de a da cu crosa-n puck, de 
la practica pana la tumcu olimpic. 
Dar fiecare dintre acestea isi cere 
propriile setari. De pilda practica: 
sunt disponibile cinci moduri de 
antrenament. numar foarte mare 
in comparatie cu alte jocuri. O 
posibilitate (teamplay) este de a 
proba toate tacticile, fara a te 
confrunta cu toti jucatorii adversi 
ci numai cu portarul. Altele sunt de 
a avea un singur hocheist impotriva 
portarului (shooting) sau de a trans- 
forma penaltiuri in goluri. Tot aici 




te poti antrcna in situatiile de 
strapungere (breakaway) a defensivei 
inamice, iar atacantul tau are timp 
de cateva secunde sansa de a inscrie. 
Un mod de antrenament mai dificil 
este powerplay. cand un jucator 
advers a fost eliminat si joci in 
supcrioritate numerica. 

Spre deosebire de practica. la 
un meci amical se poate ajunge mai 
usor. Fiind joe oficial al olimpiadei 
de iarna de la Nagano din acest an. 
Ice Hockey ofera posibilitatea 
alegerii echipei din cele 20 care au 
participat la olimpiada. Dupa ce au 
fost alese echipele si modurile lor 
de control, apare un screen ce arata 
cat de bune sunt ele. Acesta face 
legatura cu meniul de setare al 
echipei. unde po(i seta tactica de joe 
si aranjarea jucatorilor in pozitii de 
atacant, mijlocas, etc. Bineinjeles, 
pe acestia nu ii pui la intamplare. 
ci dupa cat de buni sunt la patinaj, 
agilitate. tras la poarta. tempera- 
ment, rezistenla la efort, etc. 

Ca orice joe ce se respecta, AIH 
ofera posibilitatea unui campionat, 
fie ascmanator celui de la Nagano, 



NEXT MATCH 




incalzirea portarilor inainte de meci. 
§tiu ei ce-i asteapta in timpul meciu- 
lui, mai ales eel olandez. 
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fie al unuia creat de tine. In tum- 
eele olimpice echipcle sum colale la 
diferitc nivele. Cele puternicc sunt 
calificate, iar celelalte trebuie sa 
luptc pcntru a panicipa la campionat. 
Dar aceasta regula poate fi incalcata 
in cazul in care se selecteaza op(iunea 
Random (daca situa'ia nu-ti convine, 
poii sa o apelezi din nou). 





De pilda uneori screen-urile meniu 
nu sunt pe tot ecranul, ci pe o bucata 
din acesta. E drept ca acesta ocupa 
80% din cat ar trebui, dar jocul 
pierde mult prin faptul ca acel 
minunat albastru deschis nu-fi 
mai reda accclasi feeling. 

Un alt necaz este eel al graficii 
jocului: cateodata ultima coloana de 
pixeli din dreapta este incomplete. 
Din fericire pentru Gremlin, in timpul 
meciului trebuie sa urmaresti pucul, 
asa ca acest bug iese mai putin in 
cvidenta (atunci cand apare). 
Probabil ca s-a acordat o atentie 



Dupa cum se observa jucatorii mai tot 
timpul se intorc in viteza, fiind ncvoiti 
sa stea aplecati. Dar se mai intampla 
sa ajunga si pe jos (doar sunt pe 
gheata, nu?) 



Show on the ice! 

O particularitate a acestui joe 
este ca se desfasoara pe gheaja. 
Nu se pot face driblinguri ca la 
fotbal (sa faci braziliana cu pucul 
este de domeniul imaginafiei), iar 
jucatorilor le trebuie spatiu ca sa se 
intoarca. In plus accstia trebuie sa 
stie sa patineze foarte bine, altfel la 
siruatii de fa(a-n fa(a risca sa pice 
din picioare. Un exemplu ar fi un 
meci Canada (aprcciata la 85% de 
cunoastere a jocului) versus Olanda 
(cotata doar la 1 5%, ea este cea mai 
slaba cchipa). De aproape fiecare 
data cand canadienii ataca, atacanfii 
olandezi ajung sa vada foarte bine 
patincle inamicilor. $i scoruri de 



14-0, 16-3 sau 18-1 nu sunt o 
surpriza, echipe de acest gen 
folosind mai mult pcntru ridicarea 
golaverajului celorlalte. Cu toate 
ca poarta este enorm de mica in 
compara(ic cu alte jocuri, numai 
15% din loviturile de la un metru 
se sfarsesc prin goluri. 

Haios este modul in care po(i 
da roata por(ii pe la spatele ei, iar 
portarul se asteapta sa apari din 
partca din care ai inccput ocolul. 
Dar este rccomandabil sa nu 
taraganezi prea mult cu loviturile 
la poarta, altfel te trezesti cu toat5 
echipa adversa standu-(i in calc. 

Daca esti o persoana cam 
inceata, acfiunea acestui joe poate 
sa-ti iasa de sub control, deoarece 
totul se petrece destul de repede. 



Un contraatac rapid 
care-i prinde pe nemti 
in inferioritate nume- 
rica, iar arbitrul abia 
acum il realizeaza. 



Inceput de meci. 

Se remarca bug-ul 

graficii din partea 

dreapta 





deosebita graficii (cum este normal 

la acest gen de jocuri), dar s-a sarit 

peste sa. 

Pu(in suparati pe 
joe ar putea fi cei cu 
un calculator mai 
slab. Fiind 
din seria 
Actua 
Sports, 
Ice 

Hockey 
oferS o 
grafica 
excelenta, 
ce va constitui 
standardul altor 
simulatoare sportive. 
Dar pentru a rula la 
rezoluu'a 1024x768x8 este 
nevoie de un Pentium 
performant. 



< Caractere ce zam- 
besc pentru ca au 
motive: jucatorilor 
II se vad detaliile 
castllor si ce scrie 
pe manusi, iar 
arbitrului i se 
vede fluierul. 
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F-22 Air Dominance 
Fighter 

Virtual, eel putin, cerurile au devenit 
accesibile posesorilor de PC-uri. Acum 
aveti §ansa sa atingeti albastrul de otel 
Tntr-un nou simulator de F-22, ultima 
aparitie in cadrul deja impresionantei serii 




\. Itimii ani au adus un „vaT 
I extraordinar de simulatoare 
de toate tipurilc posibile: 
de zbor, de submarin, navale, de 
tanc, aproape toate prezentand o 
grafica extraordinara, niste sunete 
extraordinare, o jucabilitate extra- 
ordinara... Dar. intre atatea ..extra- 
ordinare", exista sau nu calitatc? 

In general... 

Un raspuns la aceasta tulbura- 
toare intrebare ar putea fi dat prin 
.J^-22 Air Dominance Fighter". 
Estc de departe flight sim-ul anului 
(care de-abia a inceput). De indata 
ce te instalezi in carlinga simli un 
nivel al calitalii tara precedent in 
tot ce ai jucat. Nu ma refer doar la 
grafica (care, dupa cum pute|i 
vedea, cste foarte bine realizata). 
ci la tot ceea ce te inconjoara. Jocul 
ofera o senzatie de complexitate 
mai rar intalnita. Controlorii de zbor 
te ghideaza in jurul acropoartelor, 
care sunt extrem de active. Avioane 
militare si comerciale strabat cerurile, 
toate urmand propriile rute de zbor. 



Peste tot lucrurile se intampla cu 
adevarat. Lumea este extrem de 
ocupata si complet indiferenta 
la infima prezenla a jucatorului 
in existenp ei. Dar starca asta a 
lucrurilor persists doar pana cand va 
hotarati sa aducc|i ploaia... de bombe. 
Ca si in viaja cotidiana, de allfel. 

Avionul este, la randul lui. rcalizat 
dupa modelul existent deja in dotarea 
armatei americane. Aproape fiecare 
buton si switch poate fi ac(ionat, iar 
daca exista o func|ie pe care F-22 
eel real o poate executa si care nu 
este simulata, atunci probabil ca 
este un element ultra-top secret pe 
care doar armata mai sus menjionata 
il cunoaste. Dinamica zborului este 
comparabila cu cca reala. ca de altfel 
si efectul armelor asupra (intelor. 
Astfel, ramasitele unci cladiri care 
tocmai a avut o intalnire cu unul 
dintrc proiectilele tale pot cauza 
defeciiuni... minore, cum ar fi pierderea 
aripilor sau a altor ..niinicun' . 

Jucatorii se pot bucura de avan- 
tajele unor misiuni de antrenament, 
al caror nivel de dificultate variaza 
intre simplu (dccolare si aterizare). 





Pilotul, infuriat peste 
mdsura, lanseaza o 
racheta inspre munfi. 
Iidorescmultsucces. 



complicat (lansarea muni(iei ghidatc 
laser spre diferite instalatii nucleare) 
si diabolic (comunica|iile radio). 
Veti avea chiar si posibilitatea de a 
zbura cateva misiuni cu un avion 
AWACS, ghidand operafiunilc 
tuturor avioanclor in fiecare 
misiune si ..sarincr dintr-o 
carlinga in aha. 

Amanunte §i 
detalii 

Poate parea surprinzator, 
dar am pregatit si ceva critica la 
adresa lui F-22 ADF. Spre exemplu 
mi-am facut o impresie proasta 
despre textul folosit la redarea 




Cand se lasa noaptea, ► 
ingerul albastru se 
transforma in ceva 
demonic. 

•« Marile aglomeratii 
urbane se dovedesc 
a Fi doar campuri de 
poligoane presarate 
cu blocuri ridicole. 
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comunicaliilor radio. Dc asemenea. 
manualcle nu sunt pc alat de pricte- 
noase faja de inccpatori pe cat ar 
putea sa fie. Nici nu se compara cu 
clasicelc manualc al lui Falcon 3.0, 
care confincau un capitol (Flight 
Section) dedicat inva|arii secvcntialc. 
cu ajutorul unor misiuni create dupa 
preferin(e. Aveai cu adevarat senti- 
mentul ca invert ceva. Nu ca acestca 
ar fi prost facute, doar ca nu sunt la 
fel de bune ca cclc ale lui Falcon 3.0. 
Am intalnit si un bug ciudat. 



Penurie de campanii 

lata adevarata problems. F-22 
ADF nu are nici un tip de campanie. 
Desigur, in dotare sc afla cantitafi 
imprcsionante de misiuni separate, 
imparjitc pe teatrc de razboi (zone 
de pe glob precum Egiptul, Marea 
Rosie, Etiopia). Nimic cursiv insa. 
Nu pot fi selectate nici armele care 
unneaza sa fie folositc; totul cstc 
prestabilit. Nu aveti nimic altceva 
de lacut decat sa decolafi si sa 





De data aceasta, 
doar o alta explozie. 
Cu sau fara 3DFX, 
patratele raman om- 
nipotente. 



^ Cu privirile dispara- 
te aruncate in spate, 
pilotul incearca sa 
evile sarutul unei 
rachete. 



Din nou, nu esle ccva care sa justifice 
o critica prea aspra, ci doar ceva ce 
am crezut ca trebuie menlionat: in 
limp ce rulam pe unul dintre acrodro- 
muri, am fost mai mult decat uimit 





si neplacut surprins sii vad cum un 
Learjct a aterizat linislit prin avionul 
mcu. Da, da. nu pe langa. ci prin! 
Era ca si cum nu existam. Cu toate 
ca toate proccdurile dc aterizare/de- 
colare sunt prezente (ccrerca instruc- 
(iunilor pentru rulare. asteptarea per- 
misiunii s.a.) se pare ca jucatorul cu 
al sau vajnic inger mai mult sau mai 
putin albastru nu cxista. eel pu|in din 
perspectiva mediului inconjurator. 
Aceste detalii sunt adevarate pete 
pc albul (?) imaculat al acestui joe. 
Mai exista o mica, insignifianta 
problems, pe care cu jenS o mentionez: 
nu cxista campanii sau scenarii dc 
razboi (este destul dc neplacut). 



indepliniii, una cate una, misiunile. 
In acest caz cei dc la DID (pro- 
ducatorul). se apara afirmand ca 
au pregatit un add-on - F-22 Total 
Air War, acest pack 
urmand 
sa fie 
lansat la 
jumatatea 
anului 1998. 
Astfel vor fi folosite 
la maxim AWACS-urile 
si vcti avea posibilitatea dc 
a trai un razboi complet. Dar asta 
nu scuza lipsa unuia in vcrsiunea 
actuala. Fara el. nu sunt convins ca 
cxista dcstulc misiuni care sa umplc 
golul. Cele care pennit folosirca unui 
AWACS pentru control oferS un 
anumit nivel dc diversitate de 



Admirand din frigul 
noptii nord-ameri- 
cane luminile New 

York -ii I u i ( c ii alte cu - 
vinte: nicegraphics). 



fiecare data cand sunt jucate. dar acest 
lucru nu conduce la o jucabilitate de 
durata. Scorul mare pe care I-am 
acordat jocului a lost dat finand 
seama de calitatca simularii. Doar 
acest unic clement lipsa m-a oprit 
in avantul meu spre inaljimile unui 
100 rotund si complet (acordat 
doar in vis...). 

Cam accsta ar fi ADF-ul: unul 
dintre cele mai bune flight sim-uri pc 
care 1-am jucat pana acum. dar cu o 
imensa lipsa in unul din punctele 
esen|iale. Tipic pentru DID - aproape 
perfect. EF2000 este superb, cu 
execplia unor bug-uri enervante. F-29 
Retaliator a fost si el superb (la vremea 
lui), dar aterizarea era doar un cosmar 
sau vis frumos (dupa preferinfe...). 
Robocop 3 era si cl bun, dar filmul 
pc care se 
baza nu a 
prea placut. 
Cel pu(in 
sunt constanu. 

Finalul este 
trist: ATENJIE, 
posesorilor de 
calculatoare care 
funcfioneaza la mai 
putin de 120MHZ le 
este inlerzis acest joe. 
Si nici sa nu va gandifi sa-1 
rulati cu mai pu(in de 32MB si fara 
3DFX. Altfel, adio placerc a zborului. 
Si cu asta, spre un nou LEVEL. 

•mm* 




Producitor: DID 
Dislrihuilor: Ocean 

ware: Pentium 166. 
16 MB RAM; 
32 MB pentru 3DFX 
Placa 3D: Da 
r.T.^1 M-Wptay,r:D. 
1 w BQ -M Platforma:\Vin95 



rv 



ri.iihiim.i: Win vs 

/100 



• n lumca producStorilor 
de jocuri Gremlin este 
una din firmele putemice 
cu o evolulie destul de interesanta. 
Va mai aducen aminte de Gobblins? 
A fost unul din succesele Gremlin 
din trecut! Dupa un timp insS com- 
pania a lasat de o parte jocurile 
pentru PC, indreptandu-si atcntia 
mai ales spre cele pentru console. 
Dar iata ca perioada de indiferenta 
fajS de PC-uri a trecut. Gremlin 
fiind pregatita sa revina in forja. 
Unul din semne este constituit de 
seria Actua Sports, din care fac 
parte fotbalul. hocheiul. tenisul 
si, eel mai recent, golful. 

Grafica „actuala" 

Ca si alte jocuri din aceeasi cate- 
goric ?i la acesta s-a lucrat mult 
pentru ca acjiunea de pe teren sa fie 
cat mai reala. Peisajul nu este static, 
copacii unduindu-se sub adicrea 
sau, dupa caz, bataia puternica a 
vantului. Muntii din fundalul 
terenurilor sunt deosebit de bine 
realizafi si ar tenta cu siguranta 
pe oricinc la o drumefie. Pe mine 
grafica m-a pacalit pentru moment 
de m-am crezut vara si am tras pu- 



Actua Golf 2 



lata ca cei de la Gremlin ?§i continua 
seria Actua Sports cu un joe de golf. 
Va fi acesta la nivelul concurentei? 



Se pot seta ► 

traiectorii ale bilei 

ca acesta sa intre 

in gaura de la 

zeci de metrl. Dar 

sansele sunt 

foarte mlcl. 



Creel ca este singurul 
sport in care nu con- 
teaza varsta si sexul. 





temic aer in piept. Cu parere de 
rau mi-am dat seama ca 
pe langa placa video si 
Soundblaster, la computere nu se 
pune si aer conditional Mi-am vazut 
asadar mai departe de joe, mai ales 
ca era comentat de doi crainici BBC. 
Peter Aliss si Alex Hays. 

Si iata jocul! Dupa ce dinamica 
reclama a serici Actua se termina, 
esti pus in fa|a unor meniuri pu(in 
mai dificile decat In general. Asta 
si pentru ca sunt intr-adevar multe 
lucruri de setat. Poate ar fi fost mai 
bine ca, odata selectat un tip de 
meci, sa dai dublu die pe el si nu sa 
plimbi mouse-ul jumatate de ecran 
pentru tot felul de optiuni interme- 
diare. lar caracterele sa fie ori mai 
lizibile, ori mai pufin inghesuite. 

Pentru a fi cat mai real, Actua 
Golf 2 ifi ofcra posibilitatea alegerii 
croselor. Aceasta se face prin selcc- 
tarea unei set de paisprezece: 6 de 
lemn, 9 de o{el si 4 pentru lovituri 
speciale. Pentru fiecare crosfi este 
precizata distant la care poate trimite 
mingea precum si unghiul care il 
face latura de lovire cu verticala. 

Demna de luat in seama este 
atentia acordata detaliilor: fiecare 
cap de lovire are propria lui repre- 
zentare tridimensionals texturata. 
Dupa ce (i-ai ales crosele care-fi 
plac, pop sa le schimbi in timpul 
jocului (asta daca nu-n convine cea 
pe care personajul tau si-o alege 
singur). Dintre crosele obisnuite, cele 
mai multe permit numai lovituri 
normale, iar celorlalte li se pot imprima 
anumite efecte. Doar croselor speciale 
- cu excepfia celei pentru lovituri 
fara bolta - li se pot imprima toate 




traiectoriile mai ,jmechere": prea 
inalta sau prea mica, cu efect, etc. 
,Actorir - adica personajele - 
au fost lucra(i cu mai pufina aten(ie 
decat crosele. Oricum numarul lor 
este redus, fiind doar cinci jucatori 
disponibili. Si nici vorba de repre- 
zentante ale sexului frumos! Bine 
ca totusi creatorii jocului au fost 
mai atenfi la imbracamintea lor. 
Blugii isi schimba culoarea, bluzele 
sunt realizate in diverse forme, cu 
diferite texturi care de care mai 
interesante si atractive. Ca inovajie 
se poate nota ca po|i sa alegi ce sa 
porji pe cap (in tumee se intampla 
deseori sa ploua si poate {i-e mila 
de tine). Ai la dispozijie un coif 
de broker, o palarie de cowboy si o 
sapca de baschetbalist, la ultimele 
doua putand fi selectata culoarea. 

Drumul spre 
cucerirea lumii 

Primul joe de golf din seria Actua 
a aparut pe PlayStation. Gremlin a 
luat tcrenurile din acest joe si a mai 
adaugat allele, asa ca in AG2 ai de 
jucat pe terenurile a 8 cluburi. Din 
pacate numarul maxim admis de 
jucatori este de patru, dar care pot 
adopta diferite tactici de joe. Lasand 
la o parte practica - unde (i se oferS 
cateva avantaje - meciurile pot fi de 
tipul strokeplay sau matchplay. In 
primul mod se joaca intreaga runda 
de 1 8 gauri, iar castigatorul este acela 
care totalizeaza cele mai purine lovituri. 
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Nu, traiectoria nu 
e buna, ar trebui 
sa tin cont si de 
vantul cam taricel. 



Spre deosebire de strokeplay, la 
matchplay se puncteaza numai 
numarul de gauri castigate, aparand 
aslfel posibilitatea ca jocul sa se 
termine mult mai repede. De pilda, 
daca mai sunt de jucat patni gauri 
si un jucator conduce cu cinci 
castigate, atunci e imposibil 
pentru celalalt sa-l invinga. 

In cazul in care scorul este egal 
in ambele moduri de joe, actiunea 
continua pana la prima greseala a 
unui jucator de golf. 

Asemanator 
matchplay-ului este 
skins, unde pentru 
fiecare gaura castigata 
obni potul setat la inceputul partidei. 
Daca joci bine, il vei primi dublat 
sau chiar triplat. 

Interesante sum combinatiile de 
cate patru jucatori de golf, impartiti 
in doua echipe. In stilul foursome 
fiecare jucator continua mingea de 
acolo de unde a iasat-o coechipierul. 
In schimb la stilul fourball fiecare 
loveste in propia bila, iar la calcularea 
scorului de tip matchplay se fine 
seama de eel mai bun rezultat al 
echipei respective. 

Cele mai gustate jocuri sunt 
desigur tumeele, din care disponibile 
la inceput sunt numai cele de amatori. 
Inainte de a juca pe terenurile unui 
club, se trag la sorfi perechi de cate 
doi jucatori de golf. Acestia joaca 
pe toate cele 18 gauri sub reguli 
strokeplay. Castigatorul va fi acela 



Numai cum vezi 

aceste peisaje 

superbe t,i se face 

chef de-un pescuit 

sau picnic. 




Vreme linistita. Van- 
tul nu tulbura oglin- 
da apei, de se vad 
pestii din lac, fara sa 
mai discutam de oglin- 
direa copacilor. 



i jyt'..'.ij' n 



»•::■. fi 





la care scorul este eel mai mic dupa 
ce se ia in considerate handicapul 
objinut la mcciurile antcrioare. 
Atunci cand ajungi printre primii 
sase jucatori care au handicapul 
mai mic sau egal cu zero, ai acces 
la tumeele rezervate profesionistilor. 

Aici viaja este mai dificila. In 
primul rand este vorba de patru 
serii (a cate patru zile) ce se joaca 
pc terenul cu 18 gauri. Dupa a doua 
serie sunt elimina|i jucatorii care 
au cele mai mari handicapuri. Cei 
ramasi vor fi reimparfiti in echipe 
cu rezultate egale, urmand s3 
schimbe modul de punctaj cu eel 
matchplay. La sfarsitul ultimei zile 
castigatorul primeste trofeul si 
suma de bani stabilita de clubul 
respectiv. La sfarsit de tumeu, 
ultimii sase profesionisti fac rocada 
cu primii sase amatori. Daca ai 
castigat patru sezoane atunci vei avea 
surprize care-ti vor face cariera mai 
grea, dar si mai frumoasa. 

Pro §i contra 

Ca orice cas5 serioasa, Gremlin 
a fost atenta la multe amanunte, dar 
din p.icaic a neglijat anumite puncte 
esenfiale. Cele opt cluburi sunt 
celebre, dar nu cxista un editor de 
terenuri. Cei doi crainici pot comenta 
ori fiecare separat, ori amandoi, avand 
aproximativ 3000 de inregistrSri. 
Dar multe sunt foarte asemanatoare, 
ca de pilda cele care le auzi cand 
schimbi crosa. Se pot seta o mulfime 
de efecte vizuale, dar caracterele 
sunt pu(in lizibile. in plus daca ceri 
prea multe de la grafica (care poate 
deveni superbi prin schimbarea 
rezolufiei) pe un computer mediu 



jocul va merge incet, uneori chiar 
enervant. Iar daca setezi o rezolufie 
prea slaba peisajele vor pierde din 
farmec. 

Desigur. tumeele sunt bine gan- 
dite, dar restul modurilor de joe sunt 
insuficiente. 




Fa(a de Jack Nicklaus 5, Actua 
Golf 2 apare ca un complementar al 
acestuia, dar pu|in mai slab. Atuurile 
lui AG2 sunt muzica, sunetul 3D, 
precum si cele cateva moduri ,Jctua" 
de a lovi mingea. 

in schimb Jiandkapurile" sunt 
numarul mic de jucatori admisi in 
acelasi timp precum si cerintele 
hardware pentru o rulare acceptabila. 




Producalor: Gremlin 
Dlslribuilor: Gremlin 
Hardware: Pcnlium 75. 
16 MB RAM; 
Placa 3D: Da 




Multiplavcr: Da 
Plarforma: Win 95 
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Star Fleet Academ 



STARFL6GT 



A ajunge alaturi de Kirk si Picard „Space, the final 
frontier. This is the next game of Star Trek adventures. 
His continue missions, to challenge fantasy like no one 
has gone before..." - asa se poate caracteriza in cateva 
cuvinteacestjoc. 

U fosl oclata ca niciodata. 

au fosl anii '60. Pc atunci 

SF-ul isi traia ..c/ioca de 
aw" prin scritorii care an devenit 
legende \ii. In acele vremuri s-au 
remareat monstri sacri ca Arthur C. 
Clarke. Isaac Asimov si mai pu|in 
cunoseuiul Gene Roddcnberry. Mai 
pufin faimos. dar tot la lei de im- 
portant ca si ccilalp. acesta din urma 
a creal serie ce a ramas clasicS - 
Star Trek - ce consta in aventuri in 
necunoscul pentm a explora lumi 
noi, a inlalni rase si culturi nestiutc. 
Atunci cand urmareai acest serial 
SF, imayinatia it i era cucerila total. 

ajungfind tu insuti s9 incerci sa re- ,„„■„•• . UIU | C acjiunea era cu actorii p e de-afara-i vopsi 
zolvi problemele pe care capitanul dm v.'.w Gertenaiaf si Jiarbringer" vuitur.pedinauntru. 
le minima. Si-ti p&rea ran a nu erai . aventuri pe Deep Space Nine. "" ceva mult mai rau - 

in locul lui. Acuni iaia ca se revine la seria 

Dar asla se inlampla acum 30 clasici, poate din moth ca a lost 

ani. intre limp industria jocurilor a cca ,„.„ p opu u liri dintlv loaIc . 
jural" clien|ii cinematografelor si 
telex i/oarelor. proiectandu-i in 
siluatiile inlalnilc doar pe ecrane. 
Deoarece a lost un film de succes, 
Slar Trek a apfirul si el pe PC'-uri. 

intr-un quest co.uiimeniat cu k.pie one has gone before! 

spa|iale. I'iind un joe de succes. Dacfi in celelalte jocuri Star 

....v/i Aniversary" a avul multe Trek erai irimis in spatju sa rezolvi 

eoniinuari. ca de pildS ...I linal problemele Federatiei, in acest joe 



O obisnuita intalnire 
~u pasari klingone. 
m scos textura ca 
sa vad mai bine um- 
brele. 




Pe de-afara-i vopsit 
vuitur.pedinauntru... 
ceva mult mai rau. 





Cpt, klingon: „M-ai 

suparat si voi intra in 

tinel" 

Cpt. Forester: „£xce- 

lenl! Inn ditrugi scu- 

turile, dar ajungi praf 

intergalactic!" 



Sltuapa e pu|m ditenla. I'entru ca esti 
un cadet asa cum au lost la inceput 
si celebrii olitcri Kirk, Sulu si Chekov. 
Asadar nu vei fi irimis in spatju, ei 
in simulatorul de anirenament. 
Poate credeti ca misiunile sunt 
simple, dar gresifi amamie. Acestea 
sunt atiit de difieile. incat esti nevoil 
sa cunosli mul|imea de taste, pentru 
ca daca schimbi panourile cu 
mouse-ul in thnpul bStSliei vei fi 
doborfil cu brio de adversari. 

Dar chiar daca slii efectlll liecarui 
buton tot ai sanse mari sa nu termini 
cu bine misiunile. De ce? Pentru ca 
se considers ci un ofijer al Federatiei 
nu trebuie sa primesca totul nuira-n 
gurS. Este adevSrat, se pune baza pe 
cooperare, pe lucru in echipS cu 
propiul echipaj sau discutii cu in- 
siruclorii lara leama de a fi catalo- 
gs! prost. Dar alunci cand in \ ine 
rfindul trebuie sii fii fixate bun. Dar 
chiar si daca esti asa. tot nu vei 
putea termina multe misiuni din 
prima incercare. deoarece de multe 
ori nu (i se spune elar ceea ce ai de 
(Scut. Se pare ci instrucpa consul 
mai mult in a in\a|a din greseli 
decal in misiuni klingoniene de 
impuscat inamicii, trebuind sS-{i pui 
la coniribu|ie mai mull capul decal 
mana. Spre exemplificare, statisticile 
spun cS pentru primete douS misiuni. 
97% din cadeli n-au Irecut pana n-au 
primil un scurl manual de rezolvare 
a lor. lar in acesta se specific;"! elar 
ca pe alocuri ar irebui sa te abaft de 
la ordinele primile! 

All crew to 
battlestations! 

In celelalte jocuri Star Trek, 
echipajul era cunosut deja din serial. 
Aici esie \orba despre t'ormarea 
unuia dm tinerii aspiranfi la mini 
de oliter. tineri care ill sum 
prezentafi la inceputul jocului. 
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Acestia sunt personalitan difcritc. 
fiecare Rind crescul intr-un anumil 
mcdiu. chiar si cei dc pc aceeasj 
pianola avand temperamenic diferite, 
Important pentru tine - comandantul 
lor - cslc dc a-i unilica *i a-i determine 
sa lucreze mai bine in ecliipii. taind 
din egoismul si infumurarca unora 
dintre ei. in fond, vor tl cotap cu 
atat mai bine in cadml I'lotei cu 
cat sunt mai sociabili. 

In limpul misiunii ei sunt 
absorbin dc eeea cc li se pre/inta pe 
monitoarele uriase, asa ca la un tur 
al postului de comanda nu-i ve/i deciit 
din spate. Doar Sturck sc intoarce 
cu fa|a spre tine, dar numai atunei 



ultima docare a navei USS l-ntreprise. 
iar capitanul Kirk ajunge la sediul 
Academiei Stelare pentru a line un 
discurs in fata noilor eade|i. Pc 
parcursul antrenamentului lot el i|i 
va prc/.enta misiunile pe eare le-a 
crcat. Deoarecc Kirk este ..tvl mai 
him cunasc&tor <// klingonilot*', 
creatiile sale te pun fata in l"a|a cu 
aceastfl rasa cc accepts nonsalant 
ca nil cunoaste inlelesul cuvantului 
,fiace". $i asta doar daca binevoieste 
sa-si calce pc inima $i sa somc/c 
inaintc de a trage... 

Un alt instructor faimos este 
capitanul Sulu. care a slujit sub 
comanda lui Kirk. Iar atunei c;ind il 



Doi ofiteri celebri de 
pe USS Entreprise: 
Sulu si Chekov. 
Primul e serios, iar 
al doilea are un ac- 
cent rusesc foarte 



?* 



antrcnamentui este taenia cu Acx 
Rotherot. comandantul cc a scris un 
manual al primelor doua misiuni. Tot 
el pre/idea/a marile cvenimente ale 
Academiei Stelaie. 






cand arc sa-li spuna ideile sale. Ori- 
cum. misiunile sunt complicate •>! 
Ircbuic sa te conccntre/i asupra 
jocului. Iar daca in limpul unci lupte 
treci cu mousc-ul dc la un panel sail 
altul. nava la va tl distrusS inaintc 
dc a seta ccca cc ai vrut. 

in SChimb, in pcrioadele dc 
odilma dintre simulari. echipajul 
tau este foarte BCtiv. Ajungi chiar 
sa aslcpli aceste perioade pentru a 
vedea cc boroboa(e mai lac colegii 
lai. Hincinlcles. ei nu le lac cu ica 
intentje. ci ca urmare a unor greseli 
de inlcrprelare. Asllel vei ajunge in 
partea dc quest a jocului. pane care 
cuprinde majoritatea filmelor de pe 
cele cinci ('l)-iui. Dar, din pacaic. 
desi sum interactive, an acelasi final. 
E rccomandabil sa salvezi imedial 

dupii misiunc pentru a vedea cc se 

intampla in loale ca/iinlc - in uncle 
silualii. daca nu esli lerm. ai mai 
multc dialoguri, iar in allele e bine 
sa Hi autoritar. 



cauti pe acesta. nu mica c surpriza 
dc a-l intalni pe comandantul C Ibekov, 
un stralucil inginer al Flotei. Acesta 
te roaga. daca po(i. sii-l uju|i in 
adaugarea unor misiuni mai coniplexe 
in simulator (daca nu ma-nscL 
add-on-ul SFA se numeric ..The 
Lost Chekov Mission Pack"). 
Totusi cca mai mare parte a 



Torpile cu plasma, 
sau modul de ..sa- 
/of" al klingonilor. 



Tablouri de coman- 
da de iicum 30 de 
ani: complexe. dar 
inutile. 



echipajul tau. Introducerea iti pre/inta 



Space, supranumit §i 
„the final frontier" 

\s;i cum am annum mai sus. 
misiunile nu sunt deloe usoare. §i 
asta nu pentru ca de multc ori esti 
depasit numeric. Nu. Marea majoritate 
a aeestora pun ba/a pe medierea 
conflictclor aparutc din scnin in zone 
perifericc ale l'edera|iei. Asllel. intr-o 
misiunc era vorba dc a scana cateva 
planete abate. Abia ajungi pe orbita 
primeia ca un cargou i(i solicila 
ajutorul tmpotriva unor pira|i. La 
fa|a locului obscrvi ca acesta cstc 
numit pirat dc catre ceilalti comereianti 
ce tiiig asupra lui. Necazul cstc ci 
incSrcitura scumpi ;i primului emite 
radia(ii ce nu pot asigura scanarea 
lOtalS a navei. In limp ce caiui solutii 
pentru ;i calma cele doua parti, un all 
cargou dintr-un sistem indepSrtal are 
probleme cu adevSratii pira|i. Te duci 
dupi'i el? Atunei cele doua tabere sc vor 
ra/boi. inccrci sa le convingi sa incc- 
te/e? Nu vor vorhe. ci doar fapte 
concrete. Supcriorii lai sc vor SUpSra 
ca in incSlcal o regulS majorS: si nu 
tragi in nave ce ti-au cerui mcetarea 
liicului. Asadaro misiunc Foarte di II- 
cila. a carci solutic trcbuic giisila in 

maxim cinci minute. E dar cS trebuie 

s-o reiei de multc ori. poiilc pliclicos 
de multc ori. DupS asllel dc ..tli^uiii 
logice" cu ncguslorii l-'ederatiei. 
inamicii acesteia nu ii sc mai par 

chiar asa dc incuiali si poatc |i sc 
\ii lace dor de ci. adica dc... 

Romulani §i klingoni 

Dili ajungi icpede sfi-fl para ran. 
pentru ca navele lor nu sunt simple 
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Fata de alte jocuri, 
aici ai un panel ce-ti 
arata starea fiecarei 
componente a navei. 



atacal din spate. Doar o singula nava 
grca inamica nu are Cloaking Device. 
restul dispanind in eeata eand |i-e 
lumea mai dragii. 

Dar cele mai periculoase nave 
sunt cele romulane. Desi acestia au 
slat prosl la capitolul motoarc stelare 
- pe care le-au aclii/ilional de la 
klingoni -. le-au dezvohat pe cele 
de manevra. Asa au constmit nave 
care dispar repede de sub focul 
armelor tale. Dar nu acesta estc 
eel mai mare avantaj. ci putcrea lor 
de foe mult superioara |ie. Dacfl 
l-'lota foloscsie fasere si torpile 
Ibtonice. romulanii utili/ca/a 
disraptore si torpile cu plasma. 
Acestea le lac Ibartc periculoase, chiar 
daca sunt in inferioritate numeric;!. 



tinte. Marea lor majoritate au 

^cloaking device", adica un dispo- 
zitiv de a se face invi/ibile lomai 
atunci eand li-e Flola Sielara mai 
dragS, adica atunci eand l-ai luat 
in (inla si te pregatesli sii-l dislrugi. 
Din ferieire acest aparat cere prea 
mulla energie peniru ca nava sa-si 
poata Iblosi armelc. ori sa-^i repare 
structura. 

Cindva, ura purtata Federatjei 
i-a unit pe acestia inlr-o alian|a 
lehnologiea. Asa se explica 
aseminSri ale designului navelor 
celor douS rase. DupS ce s-au 
despartit. romulanii au mi/at pe 
dezvoltarea stiinnlica. iar klingonii 
pe curajul ofitcrilor sai. Aslfel. 
navele primilor au arme superioarc 
celor din I'lota si pun problcmc mari. 
chiar daca sunt depasile numeric. 
In schimb, ceilalti sunt doar pulin 
mai bine inarma|i decat tine si-(i 
sar orbeste in fa|a. liind relativ 
u^or de dislrus. 

Uncle batalii cu Uird of Prey 
(crucisfitorul klingon) pot deveni 
distractivc. Atunci ciind ii atingi 
rezervorul de antimaterie, el va lasa 
in spapu o darii luminoasa. chiar 
daca se \a face imi/ibil. Efectul 
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acestui ,/umJarSfoc" estc frumos, 
dar daca |y>sesoml lui mai arc prieteni 
prin preajma e bine sa-l dobori. 
Pentru ca esie totusi ascuns, calcu- 
latorul navei mi- 1 ia in |inta. Hind 
oecesar s9 controlezi manual focul 



Clasica tactica klingo- 
niana: o nava te atra- 
ge in (ocul celeilalte. 
Cand schema reuses- 
te, prima se ascunde. 




navei. Din ferieire nu are scuturile 
activate si va II mai usor de dislrus. 
In alte ca/uri po|i dislruge chiar 
dispo/iii\ul de aseundere si atunci 
devine o prada usoura. 

Daca asemenea lucruri nn se 
intampla lupta va deveni inleresanta. 
Uird of Prey-urile avand obicciul 
sa-li dispara din fa|a si sii-|i apara 
in spate. Iar daca sunl mai nuille. 
in limp ce tu urmarcsti pe una din 
ele. celelalle se mutS in spatele lau. 
Dar proieclantii Flotei Stelare au 
crcal un lip de navi cc arc arme si 
in spale. nu numai in ra|& 

Cum e de asteptat, situatia estc 
mai ga'a in ca/ul cuirasatelor inamicc. 
Doar putirte i|i sunt superioarc numai 
prinir-o stmclura mai blindata. () 
marc pane din ele au arme indrcplalc 
inapoi. ceea ce le face mai greu de 



Atunci cand colinzi 
terchea-berchea prin 
spatiu, te intalne;ti cu 
fenomene naturale ce 
ai vrea sa le vezi de la 
sute de kilometri. 



„On screen, leutenant" 

O parte bine reali/ata a jocului 
consta in meniuri neinuilnite in alte 
simulatoarc de nave spa(iale. De 
fapt nu sunt meniuri. ei tablourile 
de eomanda ale liecarui oli|er. in 
oricc serial Star Trek capiianul le 
da aceslora ordine specifice. iar de 
la antrenamenl nu putea lipsi 
invalarea panelurilor dc eomanda. 

Important peniru supravieruirea 
navei estc eel al controlului defee- 
(iunilor, unde distribui energie la 
sistemele de repara|ie ale diferilelor 
componente ale navei. Initial, cea 
mai mare pulere e alocaia scuturilor. 
in limpul luptei poji sa ignori uncle 
parti ale navei. cum ar Ii dc pilda 
sisiemul de iraelare sau motoarele 
superlumimce, dar dupS bfitSlie s-ar 
putea sa ai nevoie de ele. De pilda. 
odatS ce ai terminal de curi|at spariul 
inlr-o anumila pane a universului 
esti eheniai in alta. iar starea mo- 
toarelor inlerslelare esie Ibartc slaba. 
Bincinteles ca vei ordona ca acestea 
sa lie reparole cu toatS cnergia 



LEVE - 8/1998 



'*-*. * <fe*> 






«!PBS» 



*SB^^" 




Pamantul vazut din 
spajiu este deosebit 
de ..spectaculos" 
prin alternanta 
apelor cu solul. 



formante grallca are o rezolu|ie 
slaba. desi pop citi numele navei 
de pe icxitirile ei. Dar, din pficate, 
tabloul de bord e eel din prima 
serie. Aslfel apare un element veehi 
de 30 de ani: nniliimi de beeulele ce 
sclipesc alealor. dar nu reprezinta 
nimic. 

Joeul esie pe cinci CD-uri pline 
CU lllmulele- Aeeslea eonstau nu 
numai in expliearea ordinelor de 
catrc instructor, intalniri en eei Irei 
ofi|eri eelebrii sau discutii CU 
membrii ecfaipajului tau. In discutiile 
cu extraterestrii. nu mai sunt desene 
animate (ea in 2.Mh Aniversary). 
aeestia Hind interpreta|i de aetori 
ai Paramount Pictures. 



disponibila. dar ai sanse sa nu ajungi 
la timp. Aceasta va insemna reluarea 
misiunii. inelusiv a batiilici care |i-a 
pus probleme. 

Un alt panel intercsant este eel 
al biblioteeii Flotci. In el se gascsc 
informa|ii despre toate elemcntele 
univcrsului Star Trek: sisteme 
planetare. rasele cunoscute. navclc 
lor. ba chiar si ofijeri celebri. Daca 



vrei sa cunosti mai bine nu numai 
joeul, ci si scrialul care l-a inspirat, 
bibliotcea te va ajuta foarte mult. 
De pilda atunci cand ceri infomia(ii 
despre capitanul James T. Kirk ti se 
spune printrc allele ca l-a invins pe 
tiranul Khan, in incerearea de a 
apara proiectul Genesis, incercare 
ce a fost pe marile ecrane in filmul 
..Rozhunurea lui Khan". 

O alta difcren(a fata de celelalte 
simulatoare spatiale este posibilitatea 
seanarii altor nave, nu neaparat 
inamice. Dupa ce accstca sunt 
selectate. accesezi panelul ofl|crului 
stiintific si po|i ccrccta fiecare 
element in parte: motoare. scuturi. 
dispozitiv dc ascunderc (daca il are). 

Aceste trei tablouri sunt ecle 
mai des t'olosite. celelalte fiind mai 
pu|in semnificative: navigajie, 
comunicajii. controlul armelor. 



Jurnal Level, data 
stelara 4183,4. Dupa 
ce am terminat joeul... 

...am ajuns la conluzia finala. 
Categoric. Interplay-ul este o casa 
producatoare putemiea. Star Fleet 
Academy te introduce in lumea Star 
Trek, dar in cea a primed genera|ii. 
cea mai pu|in cunoscuta la noi. 
Totusi legaturile cu acpunea de pe 
mieile ecrane este foarte redusu. 
fiind vorba numai de eei trei ofiferi 
- Kirk. Sulu si Chekov - care i(i 
apar in discutiile dintrc misiuni. lar 
uniformele sunt din acecasi serie. 

Asa cum am mai spus. SFA nu 
pune accentul pe batalii lungi si 
grele. ci pe rezolvarea inteligenta a 
misiunilor. el fiind fa|a de X-Wing 
si Tie Figter ccea ce e Tomb Raider 
la|a de Quake si Duke Nukem. 

Interesanta c si realizarea sunctului 
si a graficii. Resurscle minime sunt 
Pentim la 90 MHz cu 1 6 MB RAM. 
dar este recomandat Pentium MMX 
la 1 50 sau mai mult, cu 32 MB 
RAM. Pe sistemelc mai pu|in per- 



O nava la inaltime, 

.it.it la propria cat si 

la figurat. 



Pachetuljoculuiarata 
cam a$a in cazul in 

carevretisa-lciimparati. 



Ccpoatcfimaio5tilsi 
periculosdecataparitia 
unei nave romulane. 



Sunetul stereo (de liecare data 
cand intri in SFA apare o reclama 
interesanta Dolby Surround) este 
binevenit. mai ales atunci cand auzi 
pe ce parte apare o nava klingona 
ascunsa. 

Fa|a dc celelalte jocuri de 
accelasi gen. in accsta cree/i 
misiuni de lupta foarte usor si 
repede. ca si un joe multiplaycr. 
Din paeate, vei avea acceasi punte 
de comanda a clasci Constitution 
pentni toate navele Fcderatiei, ba 
chiar si pentni cele klingone sau 
romulane. 

Totusi. SFA nu dcpascstc prca 
mult celelalte simulatoare spatiale. 
in eiuda idcilor interesante pe care 
le aduce. Dc accea ;ir putca 
dczamagi pe eei care nu sunt 
fanii Star Trek. 



Production Interplay 
Orcrlanl: Blue Ridge International 
Tel: 01/2106828; 01/2106829 
Distributor: Interplay 
Hardware: Pentium 90. 

16 MB RAM: 
Placi 3D: Da 



m 



Multiplaycr: Da 
Platforma: Win 95 







T CODES 



Alien Trilogy 

comcandhaveago = toate armclc 
ifyouthinkyouarehardenough = 
toale armele si munijie infinita 
nadiapopovXX (XX = 1-34) = 
sare la alt nivcl 

TAKEONALLCOMERS: in- 
vincibilitate 

RIPLEYDOESITWITHBIG- 
GUNS: mega cheat (va face 
invincibil. va da toate armele si 
toata mun(ia) 

Ascendancy 

Creati fisierul NOUGAT.LF in 

directorul jocului Ascendancy. 

Nu trebuie sa scrieti nimic in 

acesta. 

In timpul jocului tastap codurile 

dc mai jos: 

Planet Screen 

I - Proiect complet 

O - Populate maxima 

R - Aduce colonia respctiva sub 

controlul dvs. 

Shift + M - Adauga la populatia 

maxima 

T - Realizeaza colonie pe o 

planeta nepopulata 

-Research Screen- 

E - Termina 

cercetarea actuala 

O - Obtine toata 

cercetarea 

BirthRight 
-the 

Gorgon's 
Alliance 

Daca aveti 
nevoie de ceva 
bani. apSsati F3 iar 
apoi 'SYNCASH'. 
Aten|ic. codul tre- 
buie scris cu 
litcre mari. 




Ignition / Bleifuss Fun 

Tastaji aceste coduri in meniu 
pentru a le activa sau dezactiva: 
SV1NPOLE - Zoom in la o 
masina privita din spate 
BANARNE - Big Chunky Cars 
SKUNK - Masinilc sunt invi- 
zibile inafara de rop 
FIL1MJOLK - In timpul jocului 
realizeaza un efect special 
SLASKTRATT - Sunt valabilc 
toate masinilc 
SURMULE - Sunt valabile 
toate track-urile 

Black Dahlia 

P8 Stained Glass Puzzle - 

leadhead 

Pll Winslow's Safe Puzzle - 

mastcrlock 

P14 Wooden House/Lockbox 

Puzzle - loghouse 

P15 Dresser in Louie's Loft 

Puzzle - turnkey 

P2I Raven Room Circular 

Table Puzzle - arthur 

P22 Seal Puzzle - ringding 

P26 Bag Of Runes Puzzle - 

gcmstone 

P27 Dream - Archway 
Puzzle - cancan 
P32 Pressure Gauges Puz- 
zle - pressure 
P34 Sewer Levers/Bars 
Puzzle - barbell 
P35 Raven Room Door 
Plates Puzzle - triangle 
P36 Candlestick In 
Raven Room Puzzle - 
nimble 
P38 Sun/Planets/Door 
Puzzle - sunspot 
P39 Gearshift Puzzle - 
Treasure Door #1 - 
adybug 

P40 Key Puzzle 
- Treasure 



Door #2 - keypunch 

P41 Half-A-Gear Puzzle - 

Treasure Door #3 - gearoil 

P44 Main Chamber Column 

Puzzle - temple 

P46 Slider Puzzle - blockhead 

P47 Stone Blocks Puzzle - 

rock33 

P59 Luggage Crate On Train 

Puzzle - boxtop 

P67 Cane Lock Puzzle -candycanc 

P68 Telegram Puzzle - teleport 

P73 Telescope Puzzle - peeper 

P76 Cuckoo Clock Puzzle - 

bongo 

Chaos Island 

Tincti apasatc tastele urmatoare 

in timpul jocului Ctrl, shift, x 

and s. Va aparea o bara rosie in 

partca din stanga jos. Tastati 

codurile de mai jos, exact asa 

cum sunt scrise iar apoi apasap 

Enter. 

(Apasafi Ctrl, shift, \,s) 

Tasta(i: 

Kill - Distruge inamicul selectat. 

Egg raptor - Da raptor egg 

Egg trex - Da trex egg 

Egg stegosaur - Da stegosaur egg 

Egg parasaur - Da parasaur egg 

Egg dilo - Da dilophosaur egg 

Egg triceratops - Da triceratops 

egg 

Egg compy - Da compy egg 
Money # - Da alimente (unde U 
este numarul de alimente dorit) 
Win - Victorie instantanee 
Lose - invingere instantanee 
Macleod - Invincibilitate 
Clear - Curaja harta 
raggsdale - Aflseaza lista de 
cheat-uri 

health amt - creste sau dcscrestc 
unitatilc selcctate (amt reprczinta 
valoarea ce trebuie introdusa) 
hppr amt - vindecii unita(ile 



(amt reprczinta valoarea ce 
trebuie introdusa) 
shift F3 - pauza in joe 

Constructor 

Aceste cheat-uri sunt doar pentru 
versiunea DOS a jocului. 
Cand vreti sa folositi codurile 
mergen' in fereastra single player 
apoi tastap' un cod si in final apasa|i 
Enter. Daca a|i introdus codul veji 
auzi un mic „bip" in difuzoare. 




Cand porniti jocul apasa(i tasta 

C. Va aparea afisat caracterul 

+. ceea cc inseamna ca toate 

codurile introdusc de dumnea- 

voastra au fost activate. 

worker902 - Puteli cumpara 

muncitori oricand dori{i 

gangster822 - Pute(i converti 

jucatorii in gangsteri 

wcapons473 - Puteji cumpara 

orice anna dori(i pentru 

gangesteri 

fences673 - Ave(i de la inceput 

toate fences-urile 

Ioans039 - Puteti impmmuta de 

la banca orice suma de bani 

estatesl31 - Puteli cumpara 

orice cartier, fara limite 

houses738 - Puteji construi 

case oricand dori(i 

build909 - Casele sunt construite 

instantancu 

gadgcts337 - Puteti cumpara 

din start top gadget-ii 

tcams4I8 - Permite schimbarea 
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team-urilor in single player mode 
map751 - Puteti juca pe orice 
harta eu orice jucator 

FA-18 KOREA 

Daca dorili sa folositi orice all 
avion intr-o misiunc tastati 
lipul aparatului dorit de 
dumneavoastra in fereastra 
callsigHbox. Exemplu: daca 
doriji sa folositi un Mig 2 1 
tastati in fereastra callsign use: 
MG21. Astfel, toate avioanele 
F-18 din misiunca rcspeeliva 
vor 11 inlocuite cu aparate Mig 
2. Acest cheat nu cste acclasi 
cu fly: MG21-00. Acesta se 
poate folosi numai daca acest 
tip de avion este deja prezent 
undeva in misiune. Comanda 
use: inlocuieste toate avioanele 
F-18 cu avioanele pe care vrc(i 
sa le folositi. Dcci, daca dori(i 
ca toate aparatele F-18 din mi- 
siune sa fie inlocuite cu avioane 
F-14 atunci pur si simplu 
tasta|i in fereastra callsign use: 
FI4D si toate aparatele F-18 
prczente in respectiva misiunc 
vor fi inlocuite cu aparate F-14. 

Interstate 76 

Tineti apasatc tastele CTRL- 
SHIFT in timp ce introduceti 
urmatoarcle lucruri: 
getdown - Toate masinile pornesc 
sa te .ii. ice 

wigglebnrger - Scutura ecranul 
bine de tot 

JointStrikeFighter 

In fereastra Pilot Select apasafi 
simultan ambele taste control si 
in acelasi timp apasafi si tasta 
Enter. Acum ve|i fi capabili sa 
sariji in orice avion sau elicoptcr 
din misiune. 

Outpost 

Ctrl FIO - Armagcdon button 
Ctrl F8 - Sell" esteem rebuilder 




Ctrl F9 - Mass driver misslire 
Ctrl FI 1 - Nu cxista limitari 
de resurse 
Ctrl F12 - ModifioS Iq-urile 

Mortal Kombat 3 

in dircctorul MK3 tastati 
.,mk3\" si apoi urmatoarele: 
666 - Juca|i cu Smoke 
1000000 - Joaca cu Motaro si 
Shao Kahn in 2 player mode 
1995 - Jucatori transparenfi 
831 - Jucatori umbra 
9966 - Jucatorii lupta in dircc|ii 
opuse 

4000 - Turbo mode 
603015 - Slow mode 
8888 - Jucatori mari 
1 1 1 1 - Jucatori slabi 
12345 - Jucatori ingusti 
54321 - Jucatori mici 
4862222 - Block is bad 
Urmatoarcle lucru- 
ri sunt cfaei pentru 
Code Bar in mod- 
ul 2 player. 
jKey|: 
0=Dragon 
1=MK 
2=Yin Yang 
3=3 

4=Question Mark 
5=Lighting Bolt 
6=Goro 
7=Raiden 
8=Shao Kahn 
9=Skull 
Folositi S- 
chcile si 
codurile 

de mai jos pentru 
a face jocul ceva mai distractiv: 
1 00 1 00 - Throws disabled 
020020 - Blocks Disabled 
987123 -No Power Bars 
033000 - Player I Half Energy 
033000 - Player 2 Half Energy 
707000 - Player 1 Quarter Energy 
000707 - Player 2 Quarter Energy 
688422 - Dark Combat 
642648 - Galaga 
101000 - Player I Healing Enabled 
000101 - Player 2 Healing Enabled 
303303 - Both Players Healing 
Enabled 

202000 - Player 1 Weaking Enabled 
000202 - Player 2 Weaking 
Enabled 

404404 - Both Players Weaking 
Enabled 

552000 - Player 1 Takes Double 
Damage 

000552 - Player 2 Takes Double 
Damage 



552255 - Both Players Take 

Double Damage 

239494 - Sweeping Disabled 

972279 - Timer Disabled 

348279 - Timer Slow 

978243 - Multi-Powers 

969141 - Winner Fights Montaro 

769432 - Winner Fights Noob 

Saibot 

033564 - Winner Fights Shao 

Kahn 

205205 - Winner Fights Smoke 

282282 - Este afisat pe ecran 

No Fear 

Vidua Fighter PC 

Pentru a juca cu Gold Dural: 
In meniul Character Selection. 
apasa|i Jos, Sus. Dreapta apoi 
DEL+ 2 ori Stanga. Daca totul e 
OK vezi auzi un bip in difuzoare. 
Pentru a juca cu Silver Dural: 

In fereastra Character 
Select, apasaji Jos. 
Sus, Dreapta. apoi 
DEL+ 2 ori Stanga. 
Daca a|i introdus codul 
corect ve(i auzi un sunet 
asemanator cu un 
..swoosh". 
Pune Dural in fe- 
reastra Records: 
in fereastra 
..Press Start", 
apasafi Sus de 
7 ori iar 
apoi Enter 
de doua 
ori. 
Acum 
intra(i 

in fereastra de opfiuni si daca 
totul a decurs cum trebuie ar 
trcbui sa auzi|i un ..Ring Out." 
Statisticile lui Dural ar trebui 
sa fie acum in fruntca clasa- 
mentului din Records. 
Marimea ringului si slectarea 
stadiului: 

In fereastra ..Press Start". 
apasaji Sus de 12 ori iar apoi 
ENTER de doua ori. Intrafi 
acum in fereastra de opliuni si 
ar trebui sa auziti ..K.O." de 3 ori. 
Muta(i apoi cursorul pe Exit sj 
apasa(i Jos. Cursorul va disparea. 
Apasafi apoi DEL si va aparea 
o a doua fereastra de optiuni. 
View Credits: 
Tineti apasat butonul DEL in 
timp ce sun derulate demo-urile 
pentru a vedea cine a realizat VF. 
Slow motion replays: 
La sfarsitul unci runde. (inefi 




apasate tastele DEL+END+PgDn 
sj replay-ul se va face in ..super- 
slow-mo". 

Pentru a vedea din alte unghiuri 
decat din cele obisnuite apasafi 
tasta F7. 

Meat Puppet 

Tastati in timpul jocului urma- 
toarele coduri: 
-ingesth - Sanatate maxima 
-ingeste - Energie maxima 
-ingestw - Munigic maxima 
-ingesta - Sanatate. energie si 
munifie maxima 
-ingesti - Invulnerabilitate 
-ingests - Sniper cheat 
-dansmartbomb - Distruge 
toji inamicii de pe ecran 
-boom - Explozii 
Tastati urmatoarele pentru a fi 
afisate diverse mesaje de la 
producatori: 
-parasite 
-artifact 
-jackal 
-ktyash 
-noisiv 
-azule 
-bman 
-sevenjr 

Pinball Fantasies 

Tastafi in timpul jocului urma- 
toarele coduri: 

CHEAT-Da intro-ul chcatului 
EARTHQUAKE-Stop table tile 
EXTRABALLS-Adauga sapte 
mingi 

FAIR PLAY-Dezactiveaza 
cheat-urile 

Populous 2 

Merge|i in meniul CREATE 
YOUR DEITY, incarcafi carac- 
terul dumneavoastra si ca parola 
introduce|i: 

DKNPJAEEMEJMNMFAFDOD 
Acum mergefi in meniul CON- 
QUEST si tastafi numele ulti- 
mului nivel in care a(i fost. 
Pentru a obfine un zcu cu putere 
maxima tastafi urmatorul cod in 
meniul CREATE YOUR DEITY: 
KOPOJAEEMEJMNMFAMEON 

Wing Commander: 
Prophecy 

Fisierul care trebuie editat este 
prophecy.exe. Adresa hex: 
422b7 - modificati hexul 48 in 90 
65777 - modificati hexul 49 in 90 
659C9 - modificau' hexul 48 in 90 
Aveti munipe inlinita la toate amide. 




Console 



Golden Eye 

Razboiul Rece, un subject palpitant, 
un capitol misterios, al istoriei 
relatiilor est-vest. De data aceasta, 
agentul 007 este eel care Tncearca 
gasirea unei solutii pentru un posibil 
conflict... 



• azboiul Rece a separat 
Europa, lumea si chiar 
si Universul in doua: 
amencani, vest europeni si alfi 
.good guys" pe de o parte si rusi, 
nisi si nisi, pe cealalta. Din cauza 
caracterului cu adevarat ..rece" al 
acestui razboi, luptele deschise au 
fost intotdeauna evitate. Adevara- 
tele batalii au fost date la nivelul 
serviciilor celor mai secrete ale 
ambelor parti, fie ele CIA. FBI. 
MI6 sau KGB. Fie ca purtau caciuli 
din blana de iepure si aveau secera 
si ciocanul in frunte sau purtau 
cravata. camasi scrobite $i condu- 
ceau Lamborghini-uri, agentii secreji 
faceau tot posibilul pentru a sabota. 
distruge. elimina sau asasina. 



I spy with my little eye 

Nu cu mult timp in urma am 
avut ocazia sa vizionam pe ecranele 
extralate ale cinematografelor 
blockbuster-ul ..Golden Eye". Pe 
muzica interpretata de Tina Turner. 
Pierce Brosnan trecea prin aventuri 
eel putin extraordinarc, trecand cu 
mult de limita credibilului. Oricum. 
filmul s-a bucurat de ceva succes, 
asa ca si alte domenii au fost 
afectate. Producatorii de jocuri pe 
console au hotarat ca un subject 
tratat inca de prin anii '50 nu este 
invechit, asa cti a aparut jocul in 
discutie. Story-ul urmeaza cu 



Agentul 007 in 
persoana, incercand 
sa-si protejeze 
smoking-ul de 
mizeria din jur 




Natalya 51 Xenia, ► 

protagonistele 

acestui joe. Binele si 

Raul sub formele lor 

cele mai fermecatoare. 



O arma cu adevarat 
..mortals", care, cu 
cele 30 de gloanje ale 
sale, poate transfor- 
ma orice inamic in 
stropitoare. 





fidelitate acfiunea filmului: un 
elicopter de lupta ultrasecret cu 
numele de cod .J'irale" a fost furat 
de Xenia Onatopp si ca|iva dintre 
colaboratorii ei sovietici. Xenia 
este un pilot incercat. renumita in 
special pentru apartenenta la un 
grup terorist implicat in traficul de 
arme. Grupul respectiv - Janus - are 
cartierul general in St. Petersburg, 




Rusia. Cu doua zile inaintc de 
inceperea actiunii jocului. Pirate a 
fost reperat in Rusia. unde fusesera 
inregistrate activitati eel putin 
dubioase. Situatia este foarte 
critici: se pare ca un satelit de 
putere extraordinary - Golden Eye - 
este implicat in afacere. Daca 
Golden Eye si Pirate cad in mainile 
rusilor, securitatea mondiala va fi 
periclitata. Misiunea lui 007: 
recuperarea lui Pirate si descoperi- 
rea unor noi elemente despre 
afacerea Golden Eye. in aceste 
condi(ii cxtraordinare. cu siguranfa 
ca ve(i avea ceva de lucru ... 

A license to kill 

Cunoastefi stilul jocurilor 1st 
person? Acestea au intrat pe piaja 



cu multi ani in unna, in special pe 
PC-uri. Pe console. aparifie nota- 
bila a acestui gen este Doom 64. o 
adevarata capodopera. Pe scurt, 1st 
person inscamna a privi ac(iunea 
prin ochii personajului. Golden Eye 
face pane din acest gen. Exista 
patru slot-uri pentru salvari. Dupa 
ce veti alege unul dintre acestea, 
va trebui sa selcctati unul din cele 
doua moduri de joe: single sau 
multiplayer. Intr-adevar, Golden 
Eye prezinta optiunea de joe in doi, 
trei sau patru, in diferite variante: 2 
vs. 2, I vs. 2 si chiar 1 vs. 3. In ceea 
ce priveste personajele, in single 
player jucati, desigur, rolul agentului 
007, eel cu renumita fraza de pre- 
zentare ..The name's Bond... James 
Bond...". Pentru multiplayer. gama 
personajelor este mult mai larga, 
cuprinzand si agenul 006 - Alec 
Trevelyan. un fost agent KGB, 
ministrul apararii Mishkin. Natalya 
Simonova, precum si alfi ilustri 
necunoscuti. Ce face un joe de 
actiune interesant: a) grafica; b) 
sunetul; c) armele? Raspunsul ar fi: 




Briefing-ul prime! mlsiunl. Se specifica 
clarpracticarea„bungeeyu/np/ng"-ului. 
Se prea poate ca MI6 sa se fi profllat pe 
„Sporturl si divertisment" 
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toate trei. In ceea ce prive$te grafica. 
a spune Nintendo 64 inseamna a 
spune tolul. Efectele vizualc sum 
de un realism impresionant. Astfel, 
incerca|i sa tragefi in ceafa unui 
inamic sau descarcati-va furia si 
KF7-le pe un perete. Urmele lasatc 
de gloanje sunt extrem de bine 
realizate. Mi s-a intamplat ca, la un 
moment dat, sa execut de aproape 
un soldat rus care puna o casca din 



arme chimice, o fregata, intinderile 
inghe(ate din Siberia, parcul central 
din St. Petersburg, sediul Serviciilor 
Secrete din Rusia. un tren, jungla 
etc. Fiecare misiune va avea un 
briefing serios. prin intermediul 
caruia ve(i fi informa(i asupra 
obiectivelor. Nu. nu este nevoie sS 
lua(i notije! Daca va mai aduce(i 
aminte. James Bond este fericitul 
posesor al unui ceas multifunctional. 
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Pe digul de la Arkan- 
gelsk, garzile fac tot 
posibilul saimpiedice 
agen ti i OOx sa practice 
..bungec jumping". 



< Exempludeasasinare 
..chlrurgicali" , tipica 
pentru James Bond si 
a sa KF7. Sniper Rifle 
este insa mult mai 
eficienta. 



o|el. Primul glon( tras a lasat o urma 
pe casca acestuia. Si. daca tot vorbim 
de imbracaminte. vestimentalia 
personajclor cuprinde o gama foarte 
variata de uni forme (de la cele tipice. 
verzi. la costume de camuflaj pentru 
peisajul de iarnS). Caciulile si 
castilc soldatilor inamici nu sunt 
nici ele lipite de cap, intamplandu- 
se deseori sa-ti descarci pistolul 
intr-o blana de iepure. in timp ce 
stapanul se distreazS tragand in tine. 
Odata trecu(i de partea macabra a 
jocului, ar fi timpul pentru o 
descriere a locurilor in care se 
desfasoara conflictele. Pentru incepul. 
veli avea ocazia sa sariji de pe un 
dig (cu ajutorul unei bungee rope, 
desigur..). Vor urma o pista de 
decolare. pe care veti fi nevoi(i sa o 
folositi (din avion...), o fabrica de 



NINTENDO 

pe care vc(i avea nu o data ■*■ * ■" ■ ■ ■■ U^^0 

ocazia sa-l folosi|i. Pe ecran vor 

aparea toate informaliile posibile, 

de la obiective pana la arme. obiecte 

si Niiu.m.i misiunii. Ceasul are si 

rolul de meniu. putand fi setate 

dimensiunea ecranului. volumul 

muzicii si al efectelor de sunet etc. 

Si daca tot am ajuns la capitolul 
„iunet", ar trebui sa mentionez 
calitatea ireprosabila a efectelor, 
care cuprind explozii, gemete, vantul 
din zonele subpolare, toate acestea 
realizate excelent. Muzica este pe 




Consola, butoanele si 
ce fac acestea Tn 
cadrul acestui joe. 



Control Pad 



Target 




In stanga se afla indicatorul de energie, 
iar in dreapta eel al rezistentei armurii. 
Un ceas la care Swatch nici nu viseaza. 




Change 
view 



Change 
Weapons 



masura unui joe cu James Bond, 
avand ca sursa de inspiratie coloana 
sonora a filmului. Arsenalul pus la 
dispozifie de MI6 agentului 007 
este de-a dreptul... impresionant, 
majoritatea timpului constand 
intr-un am3rat de pistol, cu sau fara 
amortizor. dar care este arma de 
preferinjS in multe situa(ii. Astfel, 
cand silencer-ul este la locul lui, va 
vc|i bucura in liniste de disparitia 
inamicilor. lovindu-i ca o umbra 
imposibil de detectat. Sentimentul 
de satisfac(ie pe care il are 

Mjucatorul cand {inteste ?i 
trage un foe de maestru 
este de nedescris. Pentru 
asemenea „asasinari chimrgicale" '. 
Bond va profita din plin si de 
serviciile oferite de Sniper Rifle, 
o adevarata arma de vanatoare cu 
luneta, ideala pentru doborarea 
inamicilor de la distanje aprecia- 
bile. In rest ins5, totul se va reduce 
la un masacru, inamicii venind in 
cantitafi impresionante asupra lui 
007. Pentru asemenea cazuri, 
arsenalul este fumizat chiar de 
prietenii nostri rosji: KF7, Phantom. 
DD4, Klobb s.a. 

Prin urmare... 

GoldenEye este o experien(a 
unica. Pentru pasionajii genului 
este un punct de reper. Multe 
jocuri viitoare vor fi comparate cu 
el. Si poate agentul 007 se va 
intoarce, curand... 



Recharge 
Weapons 



Control Stick 




ucStor: Nintendo 
buitor: Nintendo 
rtant: Omnilogic BGS 
01/2233175 
01/2233164 



[Console* 
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Joystick-uri in test 

Care gamer nu a jucat macar pentru o data Tn viata lui un simulator de curse? 
Probabil ca toti cei care se considera a fi gameri au pus mana pe jocuri ca Grand 
Prix, Need For Speed sau Screamer Rally 2. Dar cum pot fi rulate aceste jocuri cu 
un joystick destinat in special simulatoarelor de curse? 



Formula T2 

Lock at this... volan, pedalc. 
schimbator dc vitezc... Oare 
lipseste ceva? Poate frana de 
mana! Este suficient sa-l 
montezi pe masa, stabilitatca 
foarte buna fund asigurata de 
doua vcntuzc si doua sisteme 
de prindcre cu surub, si deja 
te simji in cockpit-ul unei 
masini de curse. Problemele 
apar in cadrul calibrarii. 
Deoarece aparatul nu este 
dotat cu butoanc de corectare 
a calibarii pe axele x si y, 
centrarea trebuie (acuta 
numai din volan sau pedale. 
Sub Windows 95. T2 a fost 
recunoscut imediat si a putut 
fi setat fara nici un fcl de 
problcmc. In plus, acest aparat 
poate fi Iblosit si pe platformc 
Mac. Schimbatorul de vitezc 



Grand Prix 1 

Acest tip este asemanator cu 
Formula T2, diferenta 
constand in lipsa pedalelor. 
in locul acestora existand 
doua manetc care sunt 
atasate la volan. La fel ca 
primul accesoriu prezentat. 




este apropiat de volan si permitc 
o accesare rapida si prompts a 
acestuia. Oricum, el este destinat 
in special cclor care au ceva 
mai multa experienta in 
domcniul cursclor auto. 
Din cauza pedalelor poate 
prea apropiate. se apasa 
uneori la franare sau 
accelerate ambcle pedale. 
Astfel. tc trezesti uneori ca 
motorul este turat la maxim 
si masina nu pleaca de pe 
loc. Acest lucru se intampla si 
din cauza unei lipsc de rezistenla 
la apasare a pedalelor. Ar fi fost 
mult mai bine daca pedala de 
frana ar fi fost mai tare si ar fi 
avut o cursa mai mica. Dar chiar 
si asa, odata cc tc obisnuiesti si 
ai un pic de dcxtcritatc, acest 
lueni nu mai reprezinta o 
picdica. Componentclc sunt 
bine rcalizate si asigura 



stabilitatca este asigurata dc 
doua ventuze si doua sisteme 
dc prindere cu surub. Volanul 
este la fel de bine rcalizat, 
asigurand astfel un confort 
deosebit. Butoanele, in total 
patru (in afara de celc doua 
clapete pentru accelerare si 
franare). sunt usor de accesat si 
asigura o functionalitatc 
sporita. Lipsa butoanelorj 
de corectare a calibrarii 
pe axele x si y consti- 
tuie si aici un aspect 
negativ. Fara aceste 
butoane nu se 
poate realiza o 
calibrare 
foarte 
exacta. 



aparatului o viata lunga. 
Volanul este realizat din 
cauciuc. asigurand un confort 
deosebit la 
manevrare. 




Sub Windows 95 aparatul a 
fost recunoscut imediat putand 
fi la fel de usor configurat. 

In Grand Prix 2 nici unul din 
ecle doua aparate nu a ridicat 
nici un fel de probleme. Au 
putut fi calibrate usor, iar in 
joe au functional asa cum 
ne-am asiepiat. Formula T2 
si Grand Prix I au fost 
rcalizate cu foarte mare 
atentie. aparatele putand fi 
recunoscute §i utilizatc de 
marea majoritate a simula- 
toarelor de curse aflate in 
topuri. Dc asemenea. fceling- 
ul sporit al ambelor aparate 
este rar intalnit la cclclalte 
modele. Se pare ca dcsignul 
celor doua aparate a fost 
atent studiat de catre cei dc 
la Thrustmaster, in final 
objinandu-se produse de o 
calitate extraordinara. 




Wizzard 

Pinball 

Controller 

Chiar daca vi se pare incredibil. 
in randul gamcrilor cxista si 
fani ai jocurilor de pinball. In 
general aceste jocuri sunt usor 
dt utihzat si deservit si iu marelc 
avantaj ca ofera un mod placut 
de a-ti petrecc timpul liber. 
Pentru a simplifies si in acclasi 
limp pentru a mari fecling-ul in 
cadrul accstui gen de jocuri. 
Thrustmaster a conceput un 
joystick care atasat la tastatura 
reproduce aproape conditiile 
rcale din salile de jocuri. Din 
pachetul de livrare mai face 
parte o minunata colecjie de 
jocuri de pinball. Configurarea 
se face simplu. in acest sens 
existand o optiunc prin care se 
poate alege foarte usor tipul dc 
deservire doril (tastura. mouse 
sau joystick). Sub Windows 95 
produsul a fost recunoscut usor 
si a putut fi calibrat fara nici un 
fcl de probleme. Fixarca celor 
doua butoane se face pc pariilc 
latcrale ale tastaturii cu ajutorul 
unui material special. Controller 
este rcalizat ergonomic, asigurand 
un confort sporit. Celc doua 
butoanc sunt mari si pot fi astfel 
accesate cu usurin(a. Wizzard 
Pinball Controller a fost in asa 
fel conceput astfel incal chiar si 
atunci cand este fixat pe tastatura 
sa nu impiedice utilizatorul la 
scricre. Simplu. usor de mancvrai 
si la un pre! rezonabil. acest 
produs este ideal pentru cei 
care iubese jocurile de pinball 
mai mult decat price. 

ProducStor: Thrustmaslcr 
Ofertant: Ima Infoconsult 
Tel: 01/6424197 
01/2503605 
F«x: 01/6422218 
Vile infoi inatii: 
http://wnw.thruslmaster.com 
Formula T2: 

- 200 USD fara TV A 
Grand Prix I: 

- 120 USD fara TV A 
Wizzard Pinball Controller: 
-37 LSD fara TVA 
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■ff +36-22-329-132 
Fax: +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 
•' Szekesfehervar POB:175. 
H-8001 Hungary 

Come and vis it our homepa go at: http://www.v 




Alexandru Nicolaescu, 
Bucurefti 

Salut Alex! 

Scrisoare ca a ta mai rar! Mi-a 
placut mult de tot ce ne-ai 
scris. Mai ales criticile... In 
legatura cu problemele care 
(in de PC-ul tau as spune ca 
exista fie un conflict hard fie 
un conflict soft. Sub Win95 
unele programe nu prea se 
in(eleg bine intre ele si au 
drept rezultat blocarea calcu- 
latorului cand (i-e lumea mai 
draga. Sfatul meu este sa 
dezinstalezi Norton Utilities. 
Cum am mai spus. s-ar putea 
sa fie problema hard, in acest 
sens mergi pe My Computer, 
da un clic cu tasta dreapta a 
mouse-ului si alege mai apoi 
opnunea Properties. De aici 
mergi mai departe in Device 
Manager. Aici selecteaza 
diferitele componente (CD- 
ROM, placa se sunet. placa 
grafica etc.) si vczi proprietalile 
acestora si mai apoi resursele 
pe care le ocupa. Aici ar trebui 
sa vezi daca exista vreo com- 
ponents care a intrat in conflict 
cu o aha (ocupand aceleasi 
resurse). In principiu, dacfi 
exista vreo problema hard 
Win 95 afiseaza in Device 
Manager in dreptul compo- 
nentei care face probleme un 
cere galben cu un semn de 
exclamafie in mijloc. 
in legatura cu jocul Operation 
2, cauta in cadrul rubricii de 
cheat-uri. Daca o sa gasim 
ceva cheat-uri o s5 le publicam 



chiar in cadrul acestui numar. 
Cu manualele nu te putem 
ajuta sub nici o forma, imi 
pare rau. dar asta este. Nici 
cu add-on-ul de la JetFighter 
3 nu stiu daca putem face 
ceva. O sS incercam sa-1 
punem pe CD. Cauta in 
directorul update de pe CD, 
poate o sa gasesti acolo ce te 
intereseaza. imi vine chiar 
greu si iji spun intr-una ca 
asta nu se poate, ailalta nu 
se poate... Nici cu revistele 
anglo-saxone nu te putem 
ajuta. Cel pu|in deocamdata. 
in legatura cu HIND-urile. 
ne-ai dat o idee buna. O sa in- 
cercam sa o punem in aplicare. 
Producatorii de jocuri reali- 
zeaza in general produse care 
folosesc din plin toate resursele 
hard, in ultima vreme ai 
observat si tu ca apar o gra- 
mada de jocuri pentru 3Dfx. 
De ce? Pentru c3 grafica are 
un alt aspect! Mai ales 3D-urile 
sunt pe 3Dfx. Altfel, stim cu 
to|ii, ca grafica e de doi bani. 
De ce se programeaza numai 
jocuri pentru Windows 95? 
Pentru ca este un sistem de 
operare pe care jocurile ruleaza 
mai stabil, mai repede si nu 
exista atat de multe probleme 
de configurare a diferitelor 
componente (placi de sunet, 
3Dfx...). Uf, o sa bagam si 
ceva mai multe simulatoare 
(asta si in masura in care sunt 
ceva noutap in domeniu)... 
macar de dragul tau. 
Salut si... la mai multe scrisori! 
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Topul cititorilor 



"1 
I 



lata ca din acest 
I numar ne-am hotarat sa 



facem un top al gamer- 



ilor. Astfel, vom fi capa- 
| bili sa vedem ce jocuri 
I sunt in voga in Romania 
. si mai apoi vom incerca 
I sa va dam cat mai multe 
| informajii despre pro- 
| dusele cele mai indragi- 

te de voi. Scriep mai jos 



numele jocurilor prefera- 
te de voi si trimiteji apoi 
acest talon pe adresa 
redacjiei noastre. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



Radulescu Marius, Timi§ 
Bine ai venit pe taramurile 
LEVEL-ului! 

Pe CD nu exista nici un virus. 
L-am vcrificat si rasverificat... 
NU EXISTA VIRUS! Este 
poate o alarma falsa a TBAV- 
ului sau RAV-ului. Crezi ca 
ne-am putea permite deterio- 
rarea a catorva mii de calcu- 
latoarc? Jocurile care spui tu 
ca nu merg, necesita o placa 
3Dfx. Eroarea accea aparc din 
cauza faptului ca jocul nu de- 
tecteaza o placa grafica 3 Dfx. 

Arco the Killer 

Bine te-am regasit! 
Ne-au trecut si noua prin 
minte ideile tale. O sa vedem 
ce putem face! Greselile de 
ortografie zic eu ca sunt acum 
aproapc inexistente. Cele de 
gramatica la fel. Se mai 
in i a nip I a sa a para si bug-uri. 
Asta e! Cu posterul o s5 
incercam sa facem un efort si 
sa realizam ceva mai bun decat 
pana acum. Pe curand! 

Ciobanu Remus, Baia Mare 

Hi guy! 

ili muljumim ca ai inapoiat 
revista care ji-a venit in plus. 
Mai toata lumea se plange ca 
nu prea mai exista oameni 
cinsti(i in ziua de astazi. Tu 
ai demonstrat contrariul. Desi. 
dupa cum se spune. exceptia 
intarcste regula. Jocurile enu- 
merate de tine si-au gasit si 
isi vor mai gasi probabil un 
loc in revista noastra. Ciao! 
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Hotline 



Pentru a ne pune intrebari ne gasifi 
zilnic la sediul redacfiei Tntre orele 9.00 
si 17.00. Stinati la urmfitoarele numere 
de telefon si cerefi cu unul din redactorii 
revis-tei LEVEL:068/1 50.886; 068/ 
153108. Sugestiile si propunerile 
dumneavoastrd sunt binevenite! 
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POW 






128-bit 2D / 3D accelerator multimedia • 4MB SGRAM memorie la 100 MHz • 230 MHz RAMDAC integrat 

ACTION 
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1.6 Gigabyte / sec. rata de transfer date • lesire Video pentru conexiune TV-PAL • Vertex-uri si texturi 
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5 GFLOP procesor de renderizare • 100 milioane pixeli / sec. rata de desenare • 15 miliarde pixeli operatii / sec. 



-wmm 



Performante 3D WinBench '97 



VELOCITY 128 








Monster (3Dfx) 






ATI XPERT@Play 




■ 143 


Mystique 220 
Milenium II 


| 79.1 
| 73.9 
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SPRiNT 

COMPUTERS 



Distribuitor exclusiv pentru ROMANIA 

SPRiNT • Ploiesti, str. Romana nr. 28 • 30 

Tel./Fax: 044-110.700 

E-mail: sprint@tag.vsat.ro 



www.stb.com 
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